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PRESENTACION:

Nuestro proyecto se enmarca en el contexto de la aplicacion de las nuevas Tecnologias
de la Informacion y de la Comunicacion a la ensefianza.

El trabajo tiene como finalidad la elaboraciéon de un CD-Rom interactivo para la
asignatura de Arte de 2° de Bachillerato utilizando el programa de creaciéon multimedia
“Toolbook Instructor II”. Toolbook es una herramienta de autor para la creaciéon de
aplicaciones multimedia que permitira a los alumnos, de forma sencilla y sumamente
rapida, la posibilidad de cambiar el flujo de la informacidon segin las necesidades del
usuario, acceder a informacién organizada, relacionar imagenes o palabras o escuchar
musica.

Este trabajo surge al observar la dificultad que supone para el profesor que imparte
Historia del Arte reunir un banco de imagenes de calidad y lo suficientemente amplia de
todas las obras que son objeto de estudio. Igualmente resulta dificil para el profesor
comentar con el detenimiento que seria deseable las diferentes obras debido a la
extension del programa, teniendo en cuenta, ademas, que el alumnado carece de
nociones basicas de arte.

Por ello pensamos que podria resultar especialmente util proporcionar a los alumnos a
principios de curso un CD-Rom con las imagenes, textos, vocabulario y otras
informaciones complementarias que le permitan consultarlo de manera auténoma e
interactiva como complemento a las explicaciones de clase y a las orientaciones del
profesor. Consideramos que la utilizaciéon de nuevas tecnologias a través de los medios
informaticos se puede convertir en un aliado para la tarea docente ya que suele ser un



formato atractivo para el alumnado y que permite su uso tanto en el instituto como en

casa.

OBJETIVOS.

Los Objetivos que pretendemos cubrir con la realizacion del presente proyecto serian
los siguientes:

o

Proporcionar a los alumnos un completo banco de imagenes de las principales
obras artisticas incluidas en el programa de la asignatura.

Presentar una completa serie de comentarios extensos y cientificos, aunque de
una manera accesible, de las diferentes obras artisticas.

Incluir un extenso vocabulario de términos artisticos asi como de las biografias
de los principales autores.

Hacer que el conjunto sea realmente interactivo y de facil e intuitivo manejo y
que permita al alumno buscar y elegir de manera rapida aquella informacion que
necesite.

Familiarizar al alumnado con el manejo de las nuevas tecnologias.

Promover en el alumno valores de interés y respeto hacia las obras artisticas y
por la conservacion del patrimonio como un bien universal.

Valorar de forma positiva la aportacion de las diferentes culturas a la historia
universal y de Espafia en particular.

Incentivar al alumno en el conocimiento de las obras artisticas de la Region de
Murcia y de su localidad, y el interés por su conservacion.

CONTENIDOS DE LA INNOVACION.

El presente proyecto se organiza en varios CDs-Rom, cuyo niimero definitivo estd atin
por determinar, que abarcaran los principales periodos de la Historia del Arte.
Actualmente se ha concluido el primer CD, correspondiente al arte clasico, y estamos
elaborando el segundo CD, dedicado al arte medieval. Hemos configurado estos CDs
para una resolucion 6ptima a 800x 600 pixeles.

EXPLICACION DEL PROYECTO:

Vamos a ir explicando, con apoyo visual, la estructura y contenidos del primer CD,
correspondiente al arte clasico a manera de ejemplo.

€D-1: Arte Cldsico,Paleocristiano y Bizantino. | Arrancamos con una presentacién

amenizada con musica e imagenes en
movimiento que nos lleva al menu de
inicio:



Desde este menu podemos acceder a través de tres botones a los siguientes periodos:
arte Griego, arte Romano o al arte Paleocristiano y Bizantino. En la misma pantalla hay
otros dos botones que analizaremos con posterioridad.

A manera de ejemplo vamos a seguir un itinerario que permita conocer las posibilidades
del programa, aunque naturalmente la propia interactividad del mismo permite a cada

usuario realizar el suyo propio.

Asi, por ejemplo, podemos, por seguir un orden cronoldgico, comenzar pulsando el

boton de Arte Griego.

Cada perlodo artlstlco presenta un color y un diseno diferente. En este caso se ha

Arte Griego

AT

__ Cronclogia

En la parte inferior aparece un boton
alargado que nos conducird a un sencillo
eje cronologico que permite al alumno
situar las obras en su contexto historico.
Una vez visitada esta pagina podemos
volver al menl anterior pulsando el boton
amarillo. Cada vez que se regresa al menu
principal la musica cesa, por lo que es
necesario pulsar de nuevo el boton si
deseamos seguir escuchdndola.
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' elegido como motivo se ha elegido el
color azul como fondo y un templo
clasico. Aparecen cinco botones. Dos de
ellos nos conduciran a la arquitectura o a
la escultura. El botdn inferior derecho nos
permite escuchar musica griega antigua si
asi lo deseamos, por lo que hay que
pulsarlo antes de continuar navegando.
En el extremo inferior izquierdo aparece
un boton que se repetira en todas las
pantallas y que nos permite retroceder al
menu anterior.
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Una vez de nuevo en la pagina del menu de arte Griego pulsaremos el boton

arquitectura para ver algun ejemplo.

De nuevo nos encontramos ante un ment
que nos permite distintas posibilidades.
Aparecen cinco botones organizados en
tres periodos que nos conducirdn a obras
significativas de cada uno de ellos:
Templos de Afaia y Paestum para el
Periodo Arcaico, Templos de la Acrépolis
de Atenas para el Periodo Clésico y el
Tholos de Delfos y teatro de Epidauro para
el periodo Helenistico. A la derecha de la

Arguiteciura

Periodo arcaico




pantalla aparecen dos botones rectangulares con la leyenda: “Ordenes Arquitectonicos”
y “Tipos de Templos” que permiten al alumno repasar conceptos arquitectonicos
basicos necesarios para el analisis de las obras.

Como ejemplo pulsaremos el boton que nos permite acceder a los templos de la
Acropolis de Atenas. Aqui nos encontramos con un texto de caricter general sobre el
conjunto de la Acropolis ateniense. Sobre dicho texto aparece la foto de una maqueta de
la Acrdpolis donde aparecen coloreados los tres templos principales que van a ser objeto
de comentario: el Partenén, el Erecteion Y el templo de Atenea Niké. Al deslizar el
cursor sobre estos edificios, éste cambia de | La Acrépolis de Atenas.

aspecto (de una flecha a una mano) que |
indica al alumno la posibilidad de hacer |
clic para consultar el comentario de dicha
obra.

Como ejemplo de ello haremos clic sobre |
el Partenon lo que nos conducird a una '
pantalla explicativa del mismo (desde el | o Gyl stndamrt e s o H
punto de vista arquitectonico).

e colocaba la ciudad,

La leyenda suponia que en la Acripolis de Atenas habia habitado un
- peimer ser casl divine, Cecrops, hijo de Gea (la Tierra), que habla
P Wil ottt S <o Sote e e Sl

Esta pantalla consta de una columna de

texto situada a la derecha y una imagen a
la izquierda. El texto hace un analisis del
Partenon y en ¢l diferenciamos una serie
de términos en rojo que conocemos con el
nombre de “palabras calientes” pues
situando el cursor sobre ellas nos aportan
informacion extra. Asi, si nos situamos
con el cursor sobre la palabra “planta”

aparece una imagen de la planta del

Partenon, al retirar el cursor de la palabra | So sen b g ||
esta imagen desaparece permitiendo al | T edngradicr e |

Haz “clic” sobre la folo pars~— ods imdgenes del tsnplo. basa, so llama estilobato. Se |
= aprecian todos los elementos o

usuario continuar con la lectura. Este | e e |
recurso permite por un lado aprovechar al maximo el espac10 dlspomble aportando el
maximo de informaciéon y por otro lado permite la interactividad ya que el acceso a
estas imagenes es voluntario. Otras palabras calientes definen términos de vocabulario
especifico, resefias biograficas del autor estudiado, u otra informacién grafica que puede
complementar y aclarar el texto. Al hacer clic sobre la foto se iniciard una animacion
que permite ver una secuencia de fotos variadas del mismo edificio.

Partendén. Acrdpolis de Atenas.

Segin una inscripcicn en el |
edificio mismo, &l Partendn se
empezd & construir entre el

447 a.C. y 446 aC., en dépoca de
Pericles, y quedd concluido en

el 438 a.C.. a excepcidn de las
wsculturas, que se terminaron
durante  los  seis  afios
siguientes. Era ol mayor templo
dérico de la Grecia continental. |

Es de orden difico, peripiers y
de ocho columnas ({octistilc)
en fachada por diecisiete en
los laterales. 5u plants consta

construide en minmol blanco
del Pentélico.

Utilizando el boton amarillo regresamos a la pantalla del menu de arte Griego y
accedemos a la de la escultura pulsando el boton correspondiente.

Aqui nos encontramos de nuevo con tres opcmnes que corresponden a los tres perlodos
del arte griego; Arcaico, Clasico y Z3

Helenistico, que se identifican con tres Escultura

imégenes. Perfodo arcaico Periodo cldsica Perfodo helenistico

Si pulsamos sobre el boton de escultura
clasica accedemos a un nuevo menu en




el que aparecen seis botones diferenciados en tres etapas que corresponden a criterios
cronoldgicos.

Si hacemos clic en el boton de Fidias, nos movemos a una nueva pantalla en la cual
diferenciamos dos opciones: la decoracion escultérica del Partendn y sus obras exentas.

Ceoulfua Clisie am04s5 AC | Sobre una imagen idealizada del Partendn
Fidias. aparecen diferenciadas por colores las tres
' zonas de interés escultérico: frontdn,
metopas y Friso. Ello permite no solo
acceder de manera intuitiva a la zona que
queremos Vvisitar sino que nos permite
también situar la escultura estudiada en su
ubicacion original.
Haciendo clic podemos acceder a la zona
que deseamos visitar, por ejemplo los
) ' frontones.

Bajo una reconstruccion de uno de los
frontones aparece el texto explicativo de
los mismos. En dicha reconstruccion
aparecen cuatro zonas  coloreadas.
Situando el curso sobre ellas se activa una
animacion que nos permite ver la escultura
o grupos escultdricos que corresponden a
esa zona.

| Parte de las esculturas del Partendn se ||
| conservan hoy en museos como sl de
Londres, Atenas, Paris y Roma.

Aunque gran parte de los frontones
| quedaron destruidos por una bomba en el
| aho 1687, duranie la guema veneto-iurea,

unos dibujos hechos poco antes de esta

catistrofe dan idea de la composicion
orginal,

| Bl frontén  oriental reprasenta el
nacimiento de Atenea En el centro
aparece Zeus, quien es cofonado por la

Victoria (a su irquierda), mientras que a la

derecha aparece Atenea, que acaba de

,_____________
i
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Pantallas similares se emplean para
explicar las metopas y el friso de las Panateneas, tratando siempre que la presentacion
de las iméagenes sean variadas para incentivar la curiosidad del alumno.

Otro posible itinerario dentro del periodo Clasico podria ser el de Policleto en el que nos
vamos a detener para ver un ejemplo de animacion grafica activada mediante una
palabra caliente, asi como de una palabra caliente que nos muestra una referencia
biografica del autor, en este caso de Policleto.

Para ilustrar una forma distinta de mostrar las imdgenes, accederemos al periodo
Helenistico. Técnicamente esta pantalla presentaba la dificultad de tener que incluir
cinco textos y sus correspondientes imagenes en un espacio limitado. Por ello optamos
por presentar solo las fotos en miniatura de las obras a analizar. Haciendo clic sobre
cada una de ellas aparece una o varias imagenes ampliadas de dicha obra con su texto
correspondiente. Siempre con la intencién de cuidar la estética de las pantallas y no
hacerlas monoétonas, se han utilizado
efectos de transicion distintos.

Arte Romano




Volvemos al menu principal para iniciar otro itinerario, en este caso, por el arte
Romano. Aqui nos encontramos con un disefio diferente tanto en el color utilizado en
las pantallas como en el motivo utilizado como fondo en la misma. La estructura es muy
similar a la ya comentada para el arte Griego con la novedad de que aparece un boton
dedicado a la Cartagena Romana. Siempre que sea posible, trataremos de manera
diferenciada la presencia de un estilo artistico en la Region de Murcia. En este caso el
botén de la Cartagena romana conduce a una pantalla en la que aparecen coloreadas de

Cartagena Romana

Hispania romana gque dispone  de
abundantes fuentes literarias, que hacen
referencia 3 ella, como s de Polibio
que visits la ciudad en ef sfio 144 aC.

La cludad estd sitisada en una peninsula
rodeada al sur y al ceste ped o mar

| una pequefia tranja de tereno que
| comstiuia cast la dnica comunicacidn
con tlerra firme.

| ia historia de la cludad, ya que se
| incompord al Estado Romanc. Pod su
fiquera (plata) y su puerto estratégico
se convitié en uno de los principales
emporics del Mediterrines occldental

COLCNIA VRES IVLIA
NOVA CARTHAGO)

| Una de las primeras construcclones

Haz “clic™ en a3 ronas Coloresdas de verds | arqumecténicas fue la comstruceion del

| Med=ermines, al nemte por una laguns y
| a este estaba unida & continente por |

| Tas oferentes  asentamientos, la |

Es una de las pocas cludades de la ||

| pusic y la planificacitn del sje <

o L

verde dos edificios  significativos
correspondientes a este periodo: el teatro
y el anfiteatro. La pantalla se completa
con un texto sobre la historia de esta
ciudad. Situando el cursor sobre la zona
que queremos estudiar y haciendo clic
nos conduce a una nueva pantalla donde
se analizan con detenimiento estos restos
arqueologicos, permitiendo la
visualizacién de una galeria de imagenes
de los mismos.

Ademas de esta opcion referida al arte de la Region de Murcia, el menu nos permite
acceder a los consabidos bloques de arquitectura y escultura asi como a un eje

cronologico y a unas piezas musicales
inspiradas en la antigua Roma.

Como ejemplo ilustrativo accedemos al
menu de la escultura que nos permite
seguir dos itinerarios diferenciados: el
relieve historico y el retrato.

Si elegimos la opcion del retrato iremos
a una nueva pantalla en la que se abren
otras posibilidades: Estudiar el grupo
Barberini, el Augusto de Prima Porta o
la estatua ecuestre de Marco Aurelio.

Refrato

Augusata de Prima Ports

Eveolucion del retrato imperial

Asimismo aparece un boton que al pulsarlo nos muestra una animacion explicativa de la

evolucion del retrato imperial romano.

La tercera opcion de este CD
corresponde al arte Paleocristiano y
Bizantino, que se han englobado en una
misma opcion de acceso al contar con un
menor numero de obras objeto de
estudio.

Asi accedemos a una pantalla que
nuevamente  presenta un  disefio
caracteristico. El menu nos ofrece la
posibilidad de  wvisitar el arte
Paleocristiano o el arte Bizantino.
Siguiendo el criterio utilizado en otras

Arte Paleocristiano y i

Arte Bizantino




pantallas de menu aparecen sendos botones con los que podemos acceder a un eje
cronoldgico correspondiente a ese periodo y el otro nos permite escuchar una seleccion
de piezas musicales bizantinas.

- ! Basilica Paleocristiana
Como muestra del arte Paleocristiano Planta
accedemos mediante el menll | |———Tp— =
correspondiente a la arquitectura: Aqui
veremos un ejemplo de palabra caliente
que nos lleva a una pantalla con
ilustraciones explicativas sobre la planta y
el alzado de la basilica.

A continuaciéon visitaremos la Murcia
Paleocristiana  donde podremos  ver
algunos ejemplos de estilo artistico en
nuestra Region.

Como ejemplo del arte bizantino,
visitaremos la pantalla correspondiente a
santa Sofia de Constantinopla. En esta
pantalla apreciamos una serie de fotos en
miniatura que se pueden ampliar situando
el cursor sobre ellas. Como siempre
aparece un texto explicativo de esta obra
con palabras calientes.

Esta iglesia, considorada como I obra cumbre del arte bizantin,
fue construida en el siglo VI, en época de Justiniana, entre ol 532
¥ ¢l 537, &l periado de mayor esplendor del imperio bizantino.

Se trata de un edificio de tipo religioso que combina el modelo
profans romano de tendencia a la planta central con el basilical
paleocristiano.

Se construyé para sustituir a una iglesia anterior destruida. Era la
iglesia de los emperadores,  incluso estaba unida, por porticos
columnados con el palacio imperial.

Su construccién se atribuye a los arquitectos Isidoro de Mileto y
Artemio de Tralles,

Su planta es un Mchn.uln de proporciones casi cuadradas,
rematado en Abside. Internamente se divide en tres naves
iongitucinales siendo’ I central més ancha sstandp separada de
las latorales por columnas y grucscs pilares. destacandase un
eio, nauee latarains nrasantan i

Sitin o cursor sobre las fotos para smpiiarias

Finalmente, en la pagina del ment principal podemos observar un boton situado en el
margen inferior izquierdo que nos permite acceder a una galeria con todas las imagenes
utilizadas en el CD asi como un listado con las direcciones web de las que se han
obtenido. Aqui cabe decir que éstas imagenes proceden de paginas que autorizan su
reproduccién con fines educativos. Igualmente a través de esta opcion podemos también
ver la procedencia de las piezas musicales utilizadas.
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CONCLUSIONES:

Estamos ante un proyecto de trabajo muy ambicioso, que se desarrollard en varias
etapas. Las principales dificultades con las que nos estamos encontrando derivan por un
lado de la complejidad de buscar imagenes que sean de calidad y que estén a nuestra
disposicion, en segundo lugar elaborar unos textos que sean a la vez claros, didécticos y
rigurosos y, por ultimo, darle un tratamiento informatico que le resulte al alumno
atractivo y motivador Es nuestro deseo hacer un trabajo de calidad pues pensamos que
viene a cubrir una carencia con la que tradicionalmente nos hemos encontrado los
profesores que alguna vez hemos impartido la asignatura de Historia del Arte. Durante
el proceso de elaboracion de este material hemos recurrido tanto a alumnos como a
profesores para que vayan evaluando el trabajo con la finalidad de hacerlo lo mas facil y
practico posible.



