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PROFESORADO DE FORMACION PROFESIONAL, INICIACION PROFESIONAL Y TECNOLOGIA

Titulo de la Actividad
Cadigo
Modalidad

Ciclo, area o familia profesional

Destinatarios

Criterios de seleccion

Ne° de plazas

Localidad de celebracion
Recepcion de solicitudes
Fecha limite de inscripcion

Temporizacion

Duracion / Créditos
Ponente / empresa
Coordinador/a de la actividad
Director/a de la actividad

Objetivos

Contenidos

DISENO EN TRES DIMENSIONES
FPE-5

Curso

Escuela de Artes

Comunicacion, Imagen y Sonido

Profesorado de Plastica

Tecnologia.

Profesorado de Plastica, Escuela de Artes, Comunicacién, Imagen
y Sonido y Tecnologia.

a. Profesorado de Plastica, Escuela de Artes, Comunicacion,
Imagen y Sonido y Tecnologia.

b. Profesorado de FP.

c. Profesorado de Iniciacion Profesional.

d. Resto de profesores.

® En caso de que el numero de solicitudes seleccionadas supere
el numero de plazas ofertadas, se procedera a sorteo publico en
este CPR, el dia de la publicacion de la lista provisional.

e Aquellos participantes admitidos que no asistan a la primera
sesion sin justificacion previa, quedaran excluidos de la misma,
dando paso a los seleccionados en lista de espera.

Maximo: 15 Minimo: 8

Murcia
CPR Murcia |
8 de octubre de 2004

Martes y Jueves, del 18 de octubre al 2 de noviembre, de 17:00 a
20:00 horas (10 sesiones)

30 horas | 3 créditos

Sergio Sotomayor Torres

José A. Martinez Gea

Conocer y dominar las principales herramientas que podemos
encontrar en el programa 3ds max® aplicadas al disefio en tres
dimensiones (creacion de objetos y entornos virtuales).

® |ntroduccion al disefio en tres dimensiones




¢ Conceptos basicos

® Descripcion del programa

® Personalizacién de 3ds max

® Desarrollo de un proyecto

e Seleccionar y transformar objetos

e Creacion espontanea de objetos

e Aplicacion de modificadores

® QObjetos planos y solevados

® Modelado con mallas

e Aplicacion de texturas y materiales

® |[luminacion de escenas

® Manejo de las camaras

® Animacion sencilla

® Técnicas de representacion




