E . Dobla una hoja
!LI:;._' . cuadrada por las
: P diagonales.
OE Ll b IL" J& Fd’ ,"r ~ Q Desdobla.
- o '\\ 1l
ﬁ‘,',c:/icz. ciexl - E N ] .
1
| I
2 i
e e ——y
I
|
|
H
i L — - 1 --—+43 2. Dobla nuevamente.
I ; Desdobla.
i
3. Dobla de nuevo + i,
por la mitad. R
1
4. Continua
5 doblando.

% / 5. Obtienes un plego

cuadrado.
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7. Obtienes esta
figura. Da la
vuelta ¥ haz lo
mismo por el otro
ladao.

8.

9, Obtienes esta

figura. Da la
vuelta y haz
mismao.

6. Levanta la hoja y
aprieta sobre la
arista.

Obtienes un
triangulo. Dobla
por las lineas de
puntos.

lo

10, Dobla por la linea
de puntos hacia
arriba.

12 11, La nueva figura
es ésta.

12. Dale la vuelta.
Ahora la tienes en
posicidn normal.

13, Aparece jtu figural

T



— e e e =

Vehicts le
J_ ¥ %;dllﬂ:d 2{"";:} 1. Dobla una hoja 2. Dobla nuevamente.

cuadrada por las Desdobla.
diagonales,
Desdobla.
; 4
: I
e
3 1
1
i 4. Contintia
o it A U T AR doblando.

3. Dobla de nuevo

5
por la mitad. n /

5. Obtienes un plicgo
cuadrado.

‘ 80 | o




10. Dobla por la linea
de puntos hacia
adentro.

6. Levanta la hoja v
aprieta sobre la
arista.

11

v

i I’.l__)btlcnes esta : 11. Obtienes esta
figura. Da la figura. Da la
vuelta v haz lo vuelta a la
mismo por el otro X d construceion,
lado.

8

8. Obtienes un
tridngulo. Dobla
por las lineas de
puntos.

9
9. Obtienes csta
figura. Da la 12. Dobla por la linea 13. Obtienes esta
vuelta a la A de puntos hacia figura, Desdobla
construccion, abajo. después.

Rz I 33




14 14, Oprime sobre las
aristas hacia abajo.

15

15, Obtiene esta figura

17

*
5,
'\.
b

con dos cuadrados.

A

16. Daobla las aletas
por la linea de
puntos hacia
arriba.

a4

17. La figura te queda
asi. Dale la vuelia.

18

18, Figura vista desde
arriba, Acabada,

19

19. {Tu vehiculo
intergaliactico!

k]



' 1. Daobla por las
diagonales.
Desdobla.
2
2. Dobla hacia abajo
por la linea de
- 3 puntos.
-
i 3. Dobla hacia la
' : izquierda.
4 =
i 5
Fa

4, Levanta el pico ¥
aprieta sobre la
arista,

5. Obtienes esta
figura. Presionala.




6 6. Haz igual por la

ofra cara.

7. Obtienes un
tridngulo. Dably
por las lineas de
puntos hacia

arriba,

8 8. Obtienes esta

lada.

9. Dobla por las
lineas de puntos,

88

figura. Haz lo
mismo por el otro

10

10, Obtienes esta
figura. Haz lo
mismo por el otro
lado.

. Dobla por la linea
de puntos hacia
abajo.

12

12. Obtienes esta
figura.

13, Introduce las
puntas en los
bolsillos de las
aletas,

14

14, Sopla por la
K- abertura central
e inferior. Ahueca,
jAparece tu
granada de agua!
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