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ACTIVIDAD N°100

Escribe frases con los grupos A, By C

A B

Lasaguas 5 estin formados

La sangre, el sudor, los jugos géstricos wla 6 sorgue estd desigualmente repartida

orita
Las fabricas v las centrales eléctricas T s contarninan
Los probleras que smrgen conel agua § tarohién ubilizan

opping  Gmail

9 wygue el hombre con suuso la estd
contarinanda.

10 grandes cantidades de agua.

11 poragua.

12 con las aguas sucias de los pushlos,
con lozveridos de las industrias, ete.

¢Donde hemos buscado?
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ACTIVIDAD N°102

¢DONDE VIVE CADA ANIMAL?

1.° El Leén se retiré el primero, no queria estar cerca de la puerta
y cerrd totalmente la ventana.

2.° El Lobo, siempre nervioso, decidié dormir con la ventana abierta
no escogié la del segundo piso porque ya estaba ocupada por
a Mona.

3.° El Cocodrilo es un g?rcn lector y toda la noche leyé con la ventana
abierta, al lado de la habitacién del Delfin.

4.° El Aguila descansé en el piso superior, en una habitacién con

cortinas pero sin luz.
CONTESTA:

El Leén estd en la ventana nimero...........

El Lobo esté en la ventana nimero .........

La Mona estd en la ventana nimero ........

El Cocodrilo estd en la ventana ndmero ...

El Delfin esté en la ventana nimero .........

La Camella esté en la ventana némero.....

El Aguila estd en la ventana nimero........




ACTIVIDAD N°103

¢COMO se 11ama este ChINO?...........ccoovurierriieciee e enee
¢A qué animales 0bServaba?................ccoeieeveeveevneerese e,
CQUE PIANTA UTIIZO?......oeeeee st

CQUE INVEINTO? ... eee s ss et es s sess s rerasans

ACTIVIDAD N°104

CANCION DEL COCHERITO

¢Para qué se utiliza la cancidn del coCherito?.............o.oiivcicveiecveeeeeeee e

| |
I CCOMO SE 1AMA 1G CUBIAA? ...t et eee e e e eseaseneeas

¢Cudntas personas pueden jugar COMO MINIMO?..........cocovverrurerrrenreneensenssesennes

CCON QUIEN JUGAITAS ?.....ooveervrierireiisiestessesses st ssssssssssssens




ACTIVIDAD N°105

F——————————

SUENQS DE COLORES I

¢Qué personajes de la poesia faltan AQUI............cccovveirriniieieniieierie e,
¢Cémo se llama el perro de Tintin? ... I

I ¢Cémo se llama el amigo de PiNOCRO?.............cc.evueiivieeieieice e
CA QUE PrsoNGje Prefires?........ e ssessssssssssssans L I

ACTIVIDAD N°106

Escribe las rimas
—3 2
1..‘ ¥ \

| % Jugar con rimas 7

y

e

4 lullwrnll
Mbaildn “efitie” =~

Floves, trabajan y vuelan




ACTIVIDAD N°107

=

I ¢Qué quiere quitar MINNIie?...........c.cooeveveereerrervenreeree e,

I ¢Con qué quiere QUITArla?.............cc.cooeeveeveveveerereeeseseeee s

I CQUE hAce 1A Araf@?..............ooueeiueeeeeieeeeeeeeeeeeeeee e

I CA QUIén espera la arafia?.............ccoeeeereeneieneinneeneeneeneeseeese s

ACTIVIDAD N°108

|
CQUE S BSTO?......eeeeeeeeeeee ettt ettt ea ettt aeneenen
EDe QUE AR0?......oeeee e
|
ED@ QUE MBS?........oceeee et
[ 1 2
NG : : 56789101
_ ¢Donde estd la falta de ortografia 2. ... ..o BBWBBTIE =
19 20 21 22 23 2425
. - g . 27 28 29 30 31
I Métete en la pdgina web. CQUE aNUNCIAN?.........cuemieierieeinieeiee e 20



ACTIVIDAD N°109

Coloca las palabras en el drbol empezando por la A

Vv
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T
|
I
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ALCALDESA, AROMATICAS, ATRACTIVO,
ABURRIRSE, ALEGRIA, AMARILLOS,
AMBIENTE, AVENTURA.




ACTIVIDAD N°110

¢COMO SE 1AMANT....oiiiiieee e ettt e e e are e e e enes
EDONE VIVENTD ...ttt et
ECUANTOS VIajan JUNTOS?.....eeeeeiieeiieecieie et e e e e et e e
¢COMO SE COMUNICANT...ccciiiiee ettt e ettt e e et e e eete e e e e ear e e e e e nraeeeeas
¢CUANtO MIdEn SUS SAltOS?......uuiieiieiiiie et

¢A qué velocidad S& MUEBVEN?.......c.eeveiieiiee e

ACTIVIDAD N°111

Bocados de chocolate
B 0o ) o Vo YN | =T o= o
éCudl es el ingrediente prinCipal?......ooceeeeccee e
B D T [N TN A 1T =Y o1 (o o o = R

GCUAL BS SU SADOIT.ciiiiiiiiiiiiieeeieeee e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeeeeeeesesesessaesasesessnnanns




ACTIVIDAD N°112

Forma el plural de las siguientes palabras y buscalas en la sopa de letras. Pueden
estar de arriba abajo, de abajo a arriba, de derecha a izquierda y de izquierda a
derecha o en diagonal.

P C ADEARII ST

1. PERIODISTA  PERIODISTAS & ¢t E L L E S C OM B
2. ANIMAL T MBI A1 BE1EL
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% BRI -~ B B E B O L 8 € U ©
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R 1 AMAR I L L O
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ACTIVIDAD N°113

PALABRAS NUEVAS

Ejemplo: PALABRA
NUEVA
ESFUMARSE SEGUIR CABALLO LLORABA
ESFUMAR | SE | GUIR ‘ ] CABA | LLO ‘ RA@W FELL6'|
0OJO JOVEN

ESTABA BARROTES

| |

DISGUSTO TODOQOS

EQUIPO PODIA

| |

CHAPA PALOMA

I

VOTO TOMAR

|

PERIODICO COLEGIO

HACER CERQUITA

|

ENCUESTA TABACO

ESPERANZA ZAPATO

LUCHAR CHARLAR

CASCO COLOR

=




ACTIVIDAD N°114

(es) PLEGADOR de ROPA
() ARRUMADOR de ROUPA
() CLOTHES FOLDER

(F) PLIEUSE de VETEMENT
GQUE BS BSTO.uuuuuirrireiirereeeeieeeeeeeeeeeeeseeeeeeseeeeeeesereeesaens JOCCA

PLEGADOR de ROPA

EDE qQUE COIOT ES?...uiiiiiecee e ..:
&
1l
(] o #®

ECUAL €5 SUMAICA?.c.couieeieiieeceee e e [ ] &
0a0
08

éEn cuantos idiomas viene escrito?.....ccoeeveeveeeeeereeennnn. . . :

{£5) Pliegue en menos de 1 minuic las camisetas y
ahorre espacio en su amario,
Py Debre am menas de um minulc as cankas e

”‘ = " mnom!zz ESPAC0 & $6U armeno,

¢ De qué pais es este cddigo de barras?...................
¢Para qué se utilizan los cddigos de barras?



ACTIVIDAD N°116

¢ De qué tipo es este codigo?

¢Como se llama esta web?

Bienvenidos a Wikipedia,
que fedes pusdan aciar
“eefncts - Oonacions &r0 da vanng

Pasticipacion y comunidad

i Articuto destacado

Villena ¢% una ciudad de &

e la prinin
5 8 y ol nore con k cis. Es cabeza

capital de Se sitia @ una altitud de 504
¥ extensidn de 45 6 ken” o que o

comerte a provncia). Conbabae con 34 966
hatdantes an 201 siendo &l 10 * municipe mas poblado de Alcante v
al 217 da |n Comunidsd Valancisas

Se tiene constancia de poblamieno en la 2ona desde o Paleoilico Media
Sin embargo, esth dacutido s ks cudsd aclual data de dpoca iaigoda o &3




ACTIVIDAD N°118

¢Qué programa es este?

ACTIVIDAD N°119

¢Qué contiene este tubo?




ACTIVIDAD N°120

I ¢Qué lleva Winnie en la cabeza?

£ by
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ACTIVIDAD N°121

[ — e

¢Cémo se llama este juego?




ACTIVIDAD N°122

éDe qué es este CD de canciones?




ACTIVIDAD N°123
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ACTIVIDAD N°124

éPara qué sirve esta maquina?




ACTIVIDAD N°125
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ACTIVIDAD N°126

ConsTrucTor: Richard Trevithick.

J ~ ARO DE CONSTRUCCION: 1804.
€Y | Nomero pe Ruepas: cuatro.
' ComsusTisLe; carbén.

| VELocIDAD mMAxIMA: 8 kilémetros por hora.

il La primera locomotora
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ACTIVIDAD N°127

Lee bien el texto de la actividad y completa la ficha:

'r..,..&w.-.._us - e e, e =)
I | - y @
P El primer automovil ":;
1 .» i
o 1 i
)| ConstrRucToR: O — A
| ! B
b . {i
0 . ARO DE CONSTRUCCION: . . i
& :
' NUMERO DE RUEDAS: _ R — :
E o |
“..C_?‘. i i
, | COMBUSTIBLE: o i
f !
: | VELOCIDAD MAXIMA: . . B
' i i
| — Ty

ACTIVIDAD N°128

INSTRUCCIONES PARA ENCONTRAR EL TESORO
1.

Avanza recto desde la casa hasta llegar al pozo. & :
Gira hacia el rio y avanza hasta el puente.

Gira hacia los arboles y avanza hasta llegar a las piedras.
Ahi estd el tesoro.




ACTIVIDAD N°129




ACTIVIDAD N°130

¢Como se llama este cuento?

Publico /e cuenta...




