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6.- Los acuerdos y resoluciones que se adopten,
siempre razonados, seran directamente ejecutivos, sin
que en ningun caso puedan suspenderse o paralizarse las
competiciones.

7.- Para lo no previsto en las presentes normas, se
estara a lo dispuesto en los reglamentos disciplinarios de
las respectivas federaciones deportivas.

8.- Las resoluciones del Comité Regional de Compe-
ticién podran ser recurridas en el plazo de tres dias ante el
Comité de Disciplina Deportiva de la Regién de Murcia,

9.- Sera de aplicacion el Real Decreto 1591/1992, de
23 de diciembre, sobre Disciplina Deportiva con caracter
supletorio.

Consejeria de Cultura, Juventud y Deportes

11205 Resolucion de 1 de agosto de 2008, de la
Direccion General de Deportes, por la que
se aprueban las bases de participacion y la
normativa técnica de los deportes incluidos
en los Campeonatos Benjamin, Alevin, Infantil,
Cadete y Juvenil de la Region de Murcia
correspondientes al programa “Deporte
Escolar” para el curso 2008- 2009.

En cumplimiento de lo dispuesto en la Ley 2/2000, de
12 de julio, del Deporte de la Regién de Murcia y en uso
de las competencias que la misma atribuye, la Consejeria
de Cultura, Juventud y Deportes, mediante Orden de 31 de
Julio de 2008, ha convocado el programa “Deporte Esco-
lar” para el curso 2008/2009.

En el Articulo Segundo de dicha Orden se definen
las actividades programadas, que son desarrolladas en
sus correspondientes Anexos en cuanto se refiere a parti-
cipantes, categorias, deportes que se convocan, fases de
la actividad, etc., y entre las que se encuentran los Cam-
peonatos Benjamin, Alevin, Infantil, Cadete y Juvenil de la
Regién de Murcia.

En el mismo articulo se dispone que el desarrollo
de la normativa general del programa, asi como el de las
Normativas Técnicas de cada actividad y cada modalidad
deportiva se establecera por Resolucién del Director Ge-
neral de Deportes, que podra, asimismo convocar lo largo
del curso otras actividades encaminadas a promocionar la
practica deportiva entre los escolares.

Vista la Disposicion Final de la Orden de 31 de
Julio de 2008, de la Consejeria de Cultura, Juventud y
Deportes, por la que se convoca el programa “Deporte
Escolar” para el curso 2008/2009, y en virtud de las atri-
buciones que tengo conferidas para dictar cuantas dis-
posiciones sean necesarias para el desarrollo adecuado
del programa.
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Resuelvo

Aprobar las Bases de Participacion y la Normativa
Técnica de cada una de las modalidades deportivas in-
cluidas en las actividades “Campeonato Benjamin de la
Region de Murcia”, “Campeonato Alevin de la Regién de
Murcia”, “Campeonato Infantil de la Region de Murcia”,
“Campeonato Cadete de la Region de Murcia” y “Campeo-
nato Juvenil de la Region de Murcia” y que figuran en los
Anexos |, II, y lll de la presente Resolucion, de acuerdo
con lo establecido en el Articulo Segundo, apartado 3 de la
Orden de 31 de Julio de 2008, de la Consejeria de Cultu-
ra, Juventud y Deportes, por la que se convoca el progra-
ma “Deporte Escolar” para el curso 2008/2009.

Murcia a 1 de agosto de 2008.—ElI Director General
de Deportes, Antonio Pefalver Asensio.

Anexo |

Bases de participacion en los Campeonatos
Benjamin, Alevin, Infantil, Cadete y Juvenil de la
Region de Murcia del programa “Deporte Escolar”
Para el curso 2008-2009.

1. Normas generales

El sistema de competicién de actividad deportiva sera
establecido por las normativas técnicas aprobadas por la
Direccion General de Deportes.

Para lo no previsto en las normativas técnicas, se es-
tara a lo dispuesto por los reglamentos de las respectivas
Federaciones Deportivas de la Region de Murcia, aplica-
bles a esta categoria o en su defecto por lo dispuesto por
las Federaciones Deportivas Espafiolas correspondientes.

2. Participantes

La participacion se hara a través de centros de en-
sefianza. Como norma general, todos los miembros de un
equipo deberan estar matriculados en el mismo centro de
ensefianza. Con caracter excepcional y en los deportes de
Baloncesto, Balonmano y Voleibol, categorias infantil, ca-
dete y juvenil, podran participar deportistas de dos centros
de ensefanza previa autorizacién de la Direccion General
de Deportes con el objetivo de completar equipos y au-
mentar la participacion y con las siguientes condiciones:

a) El equipo estara compuesto por mas del 50% de
deportistas de un centro, que sera el de referencia.

b) No podran tener los dos centros de ensefianza
equipos inscritos en la misma modalidad deportiva y ca-
tegoria.

c) No podran agregarse al centro de referencia de-
portistas federados.

En las categorias benjamin y alevin, tanto en depor-
tes de equipo como individuales, podran participar depor-
tistas federados y no federados en la misma modalidad
deportiva.

En los deportes colectivos correspondientes a
las categorias infantil, cadete y juvenil, se permite la
participacion de un maximo de dos jugadores federados
en la misma modalidad deportiva por equipo, si bien no se
limita el numero de inscritos federados o no federados en
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el formulario de inscripcion ante la Direccién General de
Deportes. Tanto en el acta del partido como en el terreno
de juego solo podran jugar o participar dos jugadores
federados.

En los deportes individuales correspondientes a las
categorias infantil, cadete y juvenil, cuando se participe por
equipos, se permite la participacién de deportistas federa-
dos en la misma modalidad deportiva, siempre que estos
no superen el 50% de la composicion del equipo, si bien
no se limita el nimero de inscritos federados o no federa-
dos en el formulario inscripcidn ante la Direccién General
de Deportes

Se consideraran las modalidades deportivas de futbol
y futbol sala como un mismo deporte a efectos de consi-
derar a los deportistas como federados o no.

Se considerara deportista federado a aquel que
tenga o haya tenido licencia en vigor durante el curso
2007/2008.

No se limita la participacién de un deportista en el
numero de deportes de equipo o individuales que estime
conveniente.

Se podra participar en categoria superior, excepto de
prebenjamin a benjamin y de benjamin a alevin, de acuer-
do con lo que establezca la normativa técnica de cada de-
porte y supletoriamente la normativa federativa, aunque en
este caso ya no podran participar en el mismo deporte en
su categoria.

Un centro de ensefianza podra participar con mas de
un equipo del mismo deporte en la misma modalidad (mas-
culino y/o femenino) y categoria. En caso de que un centro
de ensefianza se clasifique para la Fase Intermunicipal,
podra contar con todos los deportistas de los equipos de
esa modalidad deportiva.

Los ayuntamientos que no tengan centros de ense-
fAanza secundaria podran participar con equipos munici-
pales compuestos por escolares de su municipio y, en su
caso, de otros municipios proximos que tampoco cuenten
con centros de educacion secundaria hasta completar los
equipos y siempre que dichos escolares no participen a
través de sus centros docentes. La Direccién General de
Deportes debera autorizar la participacion de estos equi-
pos y determinara la forma de formalizar la inscripcion en
el programa.

3. Edades

Podran participar en este programa todos los escola-
res cuyas edades estén comprendidas en las que se deta-
llen en la normativa técnica correspondiente.

4. Modalidades deportivas programadas
a) Campeonato Benjamin de la Regién de Murcia
Modalidad

Femenina / Masculina

Deportes de equipo

Jugando al Atletismo

Multideporte
Balonmano 5 x 5 Mixta
Futbol Sala 4 x 4 Mixta

a) Campeonato Alevin de la Region de Murcia.

Deportes de equipo

Modalidad

Baloncesto

Balonmano

Futbol Sala

Voleibol

Deportes individuales

Mixta/Femenina
Mixta/Femenina
Mixta/Femenina
Mixta/Femenina
Modalidad

Acuatlén - Duatlon - Triatlon
Ajedrez

Atletismo

Badminton

Campo a través

Ciclismo

Jugando al Atletismo
Orientacion

Tenis de Mesa

Femenina / Masculina
Mixta
Femenina / Masculina
Mixta
Femenina / Masculina
Femenina / Masculina
Femenina / Masculina
Femenina / Masculina
Mixta

b) Campeonatos Infantil y Cadete de la Region de

Murcia
Deportes de equipo

Categoria

Baloncesto

Balonmano

Futbol Sala

Voleibol

Voley Playa

Deportes individuales

Femenina / Masculina
Femenina / Masculina
Femenina / Masculina
Femenina / Masculina
Femenina / Masculina
Categoria

Acuatlén - Duatlon - Triatldn
Ajedrez

Atletismo

Badminton

Campo a Través

Ciclismo

Orientacion

Tenis de Mesa

Femenina / Masculina
Mixta

Femenina / Masculina
Femenina / Masculina
Femenina / Masculina
Femenina / Masculina
Femenina / Masculina
Femenina / Masculina

c) Campeonato Juvenil de la Region de Murcia

Deportes de equipo

Categoria

Baloncesto

Balonmano

Futbol Sala

Voleibol

Voley Playa

Deportes individuales

Femenina / Masculina
Femenina / Masculina
Femenina / Masculina
Femenina / Masculina
Femenina / Masculina
Categoria

Acuatlén - Duatlon - Triatldn
Ajedrez

Atletismo

Badminton

Campo a Través
Orientacion

Tenis de Mesa

Femenina / Masculina
Mixta

Femenina / Masculina
Femenina / Masculina
Femenina / Masculina
Femenina / Masculina

Femenina / Masculina
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La participacion en Acuatlon - Duatlon - Triatlon, Aje-
drez, Atletismo, Badminton, Campo a Través, Ciclismo,
Orientacién y Tenis de Mesa podra ser individual y/o por
equipos.

Se podran organizar competiciones de otros depor-
tes, siempre que el numero de inscripciones asi lo aconse-
je. Su autorizacion correspondera a la Direccién General
de Deportes.

5. Desarrollo de la competicion

A la vista de las inscripciones presentadas por los
centros escolares participantes, y teniendo en cuenta la
modalidad deportiva, la Direccién General de Deportes fi-
jara la fecha de comienzo y finalizaciéon de la competicion,
a la que habran de ajustarse todos los participantes en el
ambito municipal, interlocal, intermunicipal o final regional.

Los deportes de equipo se desarrollaran en tres
fases:

1) Fase Municipal -Interlocal

Se desarrollara en el ambito del municipio, organizada
por el Ayuntamiento o Comité Municipal correspondiente.

Los Ayuntamientos que tengan un solo centro de en-
sefianza, o tengan poca participacion en una o varias mo-
dalidades deportivas podran unirse con otros Ayuntamien-
tos de sus mismas caracteristicas y de su mismo Grupo en
una Fase Interlocal, para lo que se podra crear un Comité
Interlocal.

Los partidos y competiciones correspondientes a la
Fase Municipal se disputaran con arreglo al calendario e
instalaciones que marquen los respectivos comités locales
o interlocales, sin perjuicio de las normas generales que
dicte la Direccién General de Deportes.

2) Fase Intermunicipal

Se desarrollara en el ambito intermunicipal de cada
grupo organizada por dicho comité.

Accederan a ella directamente todos los equipos
campeones de sus respectivas Fases Municipales e inter-
locales. No obstante, en funcién de la participacion y a cri-
terio del respectivo Comité Intermunicipal, también podran
clasificarse los segundos y/o terceros equipos de aquellas
Fases Municipales e interlocales que hayan acreditado
mayor participacién, cuando sean necesarios para comple-
tar los grupos.

Se podran realizar agrupaciones, una vez conoci-
da la participacion y atendiendo a los siguientes criterios:
proximidad geografica y participacion.

3) Fase Final

Los equipos clasificados por deporte jugaran la Fase
Final, que constara de Cuartos de Final, Semifinal y Final
Regional.

Clasificaran para esta fase los equipos campeones
de cada uno de los agrupamientos. También podran cla-
sificarse los segundos y/o terceros de aquellas agrupacio-
nes que hayan acreditado mayor participacion en la Fase
Intermunicipal, cuando sean necesarios para completar el
namero de finalistas.
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En los deportes individuales se realizaran jornadas
y final regional, cuyo sistema de competicion y calendario
sera establecido por la Direccion General de Deportes una
vez conocida la participacion.

6. Aspectos generales

Los participantes de los equipos jugaran segun la
normativa técnica aprobada por la Direccién General
de Deportes. Los entrenadores y/o delegados, dentro
del espiritu deportivo que debe caracterizar esta acti-
vidad, procuraran que todos los deportistas inscritos
jueguen durante un tiempo significativo a lo largo del
encuentro.

Las instalaciones designadas para la celebracion de
cualquier encuentro deberan ser reglamentarias en todas
sus exigencias (medidas, sefializaciones, aparatos, porte-
rias, zonas de proteccion, etc.).

7. Inscripciones

La inscripcion permite estar dado de alta en el se-
guro escolar. Los centros de ensefianza que participen en
el programa deberan realizar la inscripcion general en la
pagina Web www.carm.es/ccjd que sera validada por el
Ayuntamiento correspondiente. Con ello se entiende que
dan por conocida la presente normativa y la aceptan ple-
namente.

Podra hacerse una primera inscripcidon genérica de
todos los alumnos que tengan intencion de participar en el
programa y con la cual el profesor podra iniciar una selec-
cion de los equipos antes del 17 de octubre de 2008.

En los deportes de equipo habra una segunda y defi-
nitiva inscripcion, con una antelacion minima de 15 dias al
inicio de la competicion.

Las inscripciones para participar en los deportes in-
dividuales deberan ser cumplimentadas al menos 15 dias
antes de la celebracion de la fase clasificatoria o final re-
gional.

8. Altas y bajas

Las altas y bajas que se produzcan en las fases lo-
cal, interlocal e intermunicipal se tramitaran ante la Direc-
cion General a través de los Ayuntamientos respectivos.
Una vez acabada la fase intermunicipal, las altas y bajas
que se produzcan, deberan ser autorizadas por la Direc-
cion General de Deportes.

9. Documentacion

En el desarrollo de la competicién, en todas sus fa-
ses, los equipos deberan aportar la siguiente documenta-
cion, siempre antes del inicio del encuentro:

a) Original del Documento Nacional de Identidad,
pasaporte individual o tarjeta de residencia en el caso de
deportistas extranjeros.

La no presentacion de este documento no impedira
la disputa del partido, que se dara por perdido al equipo
infractor.

b) Asimismo, deberan aportar formulario de inscrip-
cion en el impreso oficial.
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Dicho formulario debera estar validado por el Ayunta-
miento correspondiente, por la organizacion o bien por la
propia Direccion General de Deportes. La no presentacion
de este documento no impedira la disputa del partido, aun-
que el arbitro hara constar en acta este hecho, que podra
ser subsanado mediante escrito del delegado/a (en el que
se adjunte el formulario de inscripcién) dirigido al comité
correspondiente, antes de las 14700 h. del segundo dia ha-
bil posterior al de la celebracion del partido.

10. Cambio de fecha de los encuentros

Los partidos se celebraran en lugar, dia y hora de-
signados por los respectivos comités en cada fase. Si por
alguna causa justificada un equipo desea cambiar la fecha
de celebraciéon de un encuentro, lo debera comunicar al
Comité que corresponda, con 10 dias de antelacién a fin
de que éste se pueda adelantar.

En todo caso, no podran aplazarse mas de cuatro
dias sin autorizacion del Comité correspondiente.

Cuando no exista acuerdo para el cambio de fecha
del encuentro, éste se celebrara en el dia y hora previs-
tos, salvo que el Comité correspondiente, a la vista de las
razones alegadas por el equipo que solicite el cambio, fije
otra fecha.

Los partidos trasladados voluntariamente de fecha
se disputaran en la localidad que establezca el equipo que
accede al aplazamiento.

Los gastos que se deriven del cambio de fecha (des-
plazamientos, instalaciones, etc.) seran por cuenta del
equipo que solicite el cambio.

11. Delegados

Cada centro participante designara un delegado,
mayor de edad, que sera responsable de la actuacion en
las competiciones, el cual presentara la documentacion y
velara en todo momento por el buen comportamiento del
equipo.

En todas las instalaciones donde se celebren las
competiciones debera estar presente una persona desig-
nada por el Ayuntamiento correspondiente, quien hara las
funciones de Delegado de Campo.

Los Ayuntamientos cuyos equipos participen en en-
cuentros de la fase final podran nombrar un jefe de expe-
dicién, que acompafara a dichos equipos en sus despla-
zamientos.

12. Arbitrajes

Los arbitros, ademas de tener como funcion la de ha-
cer cumplir la reglamentacién y normativa de cada uno de
los deportes, tendran una labor pedagdgica con el fin de
conseguir el espiritu ludico-educativo del programa «De-
porte Escolar».

En la Fase Municipal/interlocal, los arbitros podran
ser designados por los propios Ayuntamientos.

En la Fase Intermunicipal, los arbitros seran solicita-
dos a la Federacién correspondiente por el municipio don-
de se celebren los encuentros, en el tiempo y forma esta-
blecidos por la misma. Si por causa de fuerza mayor no
se dispusiese de arbitro, el municipio organizador, previo

acuerdo de los dos equipos, designara al que estime com-
petente, tratando que no sea de ninguno de los municipios
de los equipos implicados.

Especial atencion deberan prestar a la verificacion de
la documentacién, asi como a que todos los participantes
vayan equipados de forma adecuada para la practica de-
portiva y los equipos vistan de manera uniforme de acuer-
do con la normativa técnica de cada Federacion.

Finalizado el partido entregaran copia del acta del
encuentro a cada equipo, al Asesor del Grupo o respon-
sable del Ayuntamiento y el original para la federacién co-
rrespondiente.

Anexo Il

Normativa técnica de las modalidades deportivas
incluidas en la actividad “Campeonato Benjamin de
la Region de Murcia” del programa “Deporte Escolar”
para el curso 2008/2009
MULTIDEPORTE

4x4 Futbol Sala. 5x5 Balonmano.

1. Edad de los participantes

Alumnos que estén cursando 3.° y 4.° de primaria.
Nacidos en 1999 y 2000.

Se permite la inscripcién en acta de un alumno naci-
do en 1998 que esté cursando 3.° 0 4.° de primaria.

2. Reglas técnicas
2.1. Composicién de los equipos

La participacion se hara por equipos mixtos formados
por escolares de un mismo centro de ensefianza.

El nimero maximo de jugadores inscritos en el acta
sera de 10 y el minimo de 5.

2.2. Sistema de competicion

Las reglas de juego por las que se regira la competi-
cion, seran las Reglas de Juego de Minibalonmano, y las
de Futbol Sala con las adaptaciones que se recogen en
esta Normativa Técnica.

2.3. Campo de juego

Las dimensiones del terreno de juego seran de 20 x
15 m. Se admite una diferencia de + 2 m. El area de por-
teria sera, tanto para minibalonmano como futbol sala, la
que indica la normativa de minibalonmano.

2.4. Jugadores en juego y sustituciones

Todos los jugadores inscritos en el acta del partido
deberan jugar en los dos deportes.

2.5. Tiempo de juego

Se jugaran 4 periodos de 10 minutos, a “reloj corrido”.

- Siendo los dos primeros periodos de un mismo de-
porte, y los dos restantes del otro. Siendo indiferente el
orden de los deportes.

2.6. Descanso entre los periodos

Habra intervalos de dos minutos entre el primer y el
segundo periodo, entre el tercer y el cuarto periodo. Habra
un intervalo de 5 minutos en el cambio de la modalidad
deportiva.
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2.7. Tiempos muertos

Cada equipo dispondra de un tiempo muerto por pe-
riodo de 1 minuto de duracioén. Se podra solicitar tiempo
muerto siempre que el juego esté parado.

2.8. Regla antipasividad

Se aplicara la regla antipasividad, siendo responsabi-
lidad del arbitro controlarla.

2.9. Puntuacion y clasificacion

Cada partido se divide en dos partes como si fuesen
dos partidos. De esta forma el resultado del partido, tan
solo podra ser de 0-0, 1-0, 1-1 o 2-0, sin importar en nin-
gun caso el nUmero de goles a favor o en contra. Si en una
parte el resultado es de empate, el valor sera 0.

La clasificacion general se establecera de acuerdo
con el mayor numero de puntos obtenido por cada equipo,
teniéndose en cuenta la siguiente tabla de puntuacion:

Partido ganado: 3 puntos.
Partido empatado: 1 punto.
Partido perdido: 0 puntos.
No presentado: - 1 punto.
2.10. Desempate

Si al finalizar un encuentro el resultado fuese de em-
pate, se lanzaran penaltis hasta deshacer el empate. Se
efectuaran 2 lanzamientos de cada modalidad deportiva.
Si continta el empate se seguira lanzando hasta el fallo de
uno de los equipos.

En caso de empate a puntos en la clasificacién ge-
neral entre dos 0 mas equipos se resolvera de la siguiente
manera:

1) Mayor numero de partidos ganados.

2) Sorteo entre todos los equipos empatados.

3. Normativa de aplicacion subsidiaria

En lo no contemplado en estas reglas técnicas, se
estara a lo dispuesto por la normativa de la Federaciones
correspondientes de cada modalidad deportiva.

DEPORTES INDIVIDUALES

Jugando al Atletismo (Benjamin)

1. Edad de los participantes

Cursando 3.°y 4.° de primaria.

Nacidos en 1999 y 2.000.

Se permite la inscripcién en acta de un alumno naci-
do en 1998 que esté cursando 3.° 0 4.° de primaria.

2. Reglas Técnicas

2.1. Composicién de los equipos

La participacién sera por equipos formados por es-
colares de un mismo centro de ensefianza. Los equipos
deben tener una composicion masculina o femenina. Cada
centro de ensefianza podra participar con cuantos equipos
desee en la fase municipal, estando formado cada equipo
por 5 atletas.
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2.2 Pruebas

Las pruebas de concurso y sus caracteristicas son
las siguientes:

Carrera de 10x10 m. Carrera cronometrada sobre
una distancia de 10 metros que habra que recorrer 10 ve-
ces en ida y vuelta. Para completar el recorrido habra que
dar la vuelta a un cono. Se anotara el tiempo invertido por
cada participante. Sélo se realizara un intento, en el que
participan a la vez los cuatro o cinco atletas, uno por cada
Centro Escolar que componga el grupo.

Salto lateral de obstaculo bajo. Al darse la sefial de
comienzo, el participante realizara saltos continuos a pies

juntos a un lado y otro de un obstaculo de goma-espuma
o cartén (20 cm de altura) realizados en 20 segundos. Se
anotaran el niumero de saltos realizados. Cada participante
realizara dos intentos, en los que participaran a la vez los
cuatro o cinco alumnos, uno por cada Centro Escolar que
componga el grupo. Puntuara sélo el mejor resultado de
los dos intentos de cada participante. Cuando un partici-
pante desplace o derribe el obstaculo, debera colocarlo en
el sitio correcto para continuar saltando.

Salto de longitud desde parado. En esta prueba el
participante realiza un salto parado y con los pies pa-
ralelos desde la linea de salida. Se mide la huella mas
cercana a la linea de salida. Cada participante realiza-
ra dos intentos. Puntuara sélo el mejor resultado de los
dos intentos de cada participante, anotandose el salto
de mayor distancia.

Lanzamiento de balén. Cada participante realizara
dos lanzamientos con un balén de 2 Kg. con los dos bra-
zos hacia atras (dorsal) por encima de la cabeza. Si se
sobrepasa, después de lanzar, la linea desde donde se
lance no se considerara nulo. Cada participante realizara
dos intentos. Puntuara sélo el mejor resultado de los dos
intentos de cada participante, anotandose el lanzamiento
de mayor distancia.

Lanzamiento de una jabalina blanda. Desde parado,
sin carrera previa. Si se sobrepasa después de lanzar la

linea desde donde se lance, no se considerara nulo. Cada
participante realizara dos intentos. Puntuara sélo el mejor
resultado de los dos intentos de cada participante, anotan-
dose el lanzamiento de mayor distancia.

Relevos: 5x1 obstaculos y 5x2 lisos. Los colegios de
cada grupo competiran a la vez. La salida de cada partici-
pante se hace desde la mitad del tramo, sentado sobre una
colchoneta. Cada participante realizara una o dos vueltas
(segun el tipo de relevo) antes de entregar el testigo. La
vuelta, dependiendo de las dimensiones del pabellén, se
hara rodeando un cono situado en cada uno de los extre-
mos del tramo o apoyandose en una plataforma especial
para dar la vuelta. El primero de cada equipo comenza-
ra al darse la salida con un silbato. Los siguientes saldran
cuando el anterior le entregue el testigo. La linea de llega-
da para los ultimos relevistas esta situada en el comienzo
de las colchonetas en mitad del tramo.
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2.3. Desarrollo de la competicion

En funcién de las inscripciones, podran disputarse
las fases previas que se determinen y una Final Regional.

Para poder participar en la Final Regional, cada mu-
nicipio debera organizar al menos una jornada clasificato-
ria para decidir su clasificacién municipal y de esta forma
saber qué equipo o equipos pueden asistir a la Final.

A aquellos municipios que por su escaso numero de
centros escolares no les fuera posible realizar esta jorna-
da, podran agruparse con otros cercanos y asi tener un
conocimiento previo de sus equipos antes de que partici-
pen en la final.

Las pruebas se realizaran en cualquier instalacion
que tenga un espacio minimo de 40x20 m.

Los equipos participantes se distribuiran en grupos
con el numero de equipos que se determine segun crite-
rios técnicos y competiran entre si.

Cada participante realizara dos pruebas de concurso
y las dos pruebas de relevos:

- La primera prueba de concurso sera la que cada
Centro Escolar determine, participando cada uno de los
componentes en una prueba diferente, completando las 5
pruebas.

- La segunda prueba de concurso sera sorteada, co-
rrespondiéndole a cada uno de los 5 componentes de un
equipo una de las 5 pruebas, completando las 5.

- Las competiciones de chicos y chicas, se celebra-
ran simultdneamente. En primer lugar se realizaran las
pruebas de concurso de cada uno de los grupos, tanto de
chicos como de chicas. En cada grupo los participantes
realizaran su primera prueba de concurso, disputandose
las 5 pruebas simultdneamente. Seguidamente haran su
segunda prueba, las que le haya correspondido por sorteo.
Una vez finalizadas las pruebas de concurso de los cuatro
grupos, se realizara el relevo de velocidad 5x2 vueltas de
cada uno de los grupos. Por ultimo se realizara el relevo
5x1 vuelta con obstaculos de los grupos.

- No obstante durante la Final Regional, podra mo-
dificarse el nimero de pruebas a realizar en funcién de la
participacion y disponibilidad de instalaciones.

2.4, Puntuacion y clasificacion

En cada una de las dos series de cada prueba de
un grupo de ordenaran los resultados obtenidos (tiempo,
distancia, numero de saltos) de mejor a peor. El centro con
mejor resultado en cada prueba (menor tiempo, mayor dis-
tancia, mayor numero de saltos) obtendra 5 puntos, 4 el
segundo, 3 el tercero, 2 el cuarto y 1 el quinto equipo. El
sistema de puntuacién de la prueba de relevos es igual a
las pruebas individuales.

La puntuaciéon de cada centro sera el resultado de
sumar las doce puntuaciones obtenidas en las diez prue-
bas de concurso y las 2 de relevos.

La clasificacidon general se obtendra ordenando de
mayor a menor numero de puntos a los equipos partici-
pantes.

Cuando dos o0 mas centros obtengan los mismos pun-
tos en la suma final, se clasificara antes al centro que haya
obtenido la mayor puntuacion en una de las doce pruebas.
En caso de ser igual, sera la segunda mejor puntuacion y
asi sucesivamente hasta dilucidar el desempate. En caso
de persistir el empate, se clasificara antes el que tenga
mejor puesto en el relevo de 5x1 vuelta con obstaculo.

Anexo lll

Normativa técnica de las modalidades deportivas
incluidas en las actividades “Campeonato Alevin de
la Region de Murcia”, “Campeonato Infantil de la
Region de Murcia”, “Campeonato Cadete de la Regién
de Murcia” y “Campeonato Juvenil de la Region de
Murcia”, del programa “Deporte Escolar” para el
curso 2008/2009.

DEPORTES DE EQUIPO
Baloncesto - Alevin
2. Edad de los participantes
Escolares que estén cursando 5.° y 6.° de primaria.
Nacidos en 1997 y 1998

Se permite la inscripciéon en acta de un alumno naci-
do en 1996 que esté cursando 5.° 0 6.° de primaria.

2. Reglas técnicas
2.1. Composicién de los equipos

La participacion se hara por equipos mixtos o feme-
ninos formados por escolares de un mismo centro de en-
sefianza.

El nimero maximo de jugadores inscritos en el acta
sera de 12 y el minimo de 8.

No se permite la participacién de jugadores de cate-
gorias inferiores.

2.2. Sistema de competicion

Las reglas de juego por las que se regira la compe-
ticion, seran las Reglas de Juego de Minibasket, con las
adaptaciones que se recogen en esta Normativa Técnica.

2.3. Jugadores en juego y sustituciones

Todos los jugadores inscritos en el acta del partido
deberan haber jugado al menos un periodo y no mas de
dos al finalizar el tercer cuarto del partido. En caso de eli-
minacién de un jugador por haber cometido 5 faltas antes
de iniciarse el ultimo periodo, debera ser sustituido por un
jugador que no hubiese jugado los dos primeros periodos.
Si no pudiese atenderse esa norma, el jugador sera susti-
tuido y el arbitro reflejara el hecho en el acta.

No se podran realizar sustituciones durante los tres
primeros periodos a menos que sea necesario cambiar a
un jugador lesionado, descalificado o que haya cometido
la 5.2 falta.

En caso de que un jugador se lesione durante el jue-
go, podra ser atendido durante dos minutos con el juego
parado y seguir jugando si se recupera. En caso de ser
sustituido por lesion durante cualquiera de los tres prime-

BOLETIN OFICIAL DE LA REGION DE MURCIA



Nimero 201

Viernes, 29 de agosto de 2008

Pagina 27093

ros periodos, podra volver a jugar durante el periodo en el
que fue sustituido, siempre que se cambie por el jugador
que le sustituy6. A ambos jugadores les contara como pe-
riodo jugado.

En el cuarto periodo se podran realizar sustituciones
siempre que el balon esté <<muerto>>.

2.4. Tiempo de juego

Se jugaran 4 periodos de 10 minutos. Los 7 prime-
ros a “reloj corrido” y los 3 ultimos a “reloj parado”. En los
periodos extras se jugaran los tres ultimos minutos a “reloj
corrido”.

2.5. Descanso entre los periodos

Habra intervalos de dos minutos entre el primer y el
segundo periodo, entre el tercer y el cuarto periodo y antes
de cada periodo extra. Habra un intervalo de diez minutos
en la mitad del partido.

2.6. Tiempos Muertos

Cada equipo dispondra de un tiempo muerto por
periodo, ademas de uno adicional por cada parte, que no
sera acumulativo de la 1.2 y la 2.2 y que podra ser utilizado
en el periodo que se desee de cada una de las partes.

Se podra solicitar tiempo muerto después de canasta
convertida y siempre que el juego esté parado.

Independientemente del momento del partido en el
que se solicite el tiempo muerto, el cronometrador deten-
dra el tiempo durante el minuto solicitado.

2.7. Regla de los 3 segundos

Un jugador no debe quedarse mas de tres segundos
en la zona restringida del adversario mientras su equipo
tiene el control del balon.

2.8. Regla de los 8 segundos
No sera de aplicacion esta regla.
2.9. Regla antipasividad

Se aplicara la regla antipasividad, siendo responsabi-
lidad del arbitro controlarla.

2.10. Defensas ilegales

No se podran realizar defensas zonales ni mixtas,
tanto en medio como en todo el campo, siendo responsa-
bilidad de los arbitros su control.

2.11. Linea de tres puntos

Se implanta la linea de tres puntos.

2.12. Diferencia de 50 puntos

Si en la disputa de un partido, un equipo supera al

otro en el marcador en 50 puntos, se procedera de la si-
guiente manera:

- El resultado final sera el sefialado en ese momento.

- Si los dos entrenadores estan de acuerdo, se segui-
ra jugando, anotandose este hecho en el dorso del acta,
con las siguientes matizaciones: no se anotaran las canas-
tas conseguidas; las faltas se seguiran contabilizando sin
anotar en el acta; se jugara a “reloj corrido”.
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2.13. Tiros libres

Se lanzaran tiros libres cuando se sobrepasen la 4.2
falta por equipo en cada periodo, lo que indica que en cada
nuevo periodo se iniciara la cuenta de falta de equipo des-
de cero. Solo seran acumulativas en el cuarto periodo para
los periodos extras.

2.14. Puntuacién y clasificacion

Ganara el partido el equipo que consiga sumar mas
puntos.

La clasificacién general se establecera de acuerdo
con el mayor numero de puntos obtenido por cada equipo,
teniéndose en cuenta la siguiente tabla de puntuacion:

- Partido ganado: 2 puntos

- Partido perdido: 1 punto

- No presentado: 0 puntos.

2.15. Desempate

Si al finalizar un encuentro el resultado fuese de em-
pate, se jugaria una o varias prorrogas de cinco minutos
hasta deshacer el empate.

En caso de empate a puntos en la clasificacion ge-
neral entre dos o méas equipos se resolvera de la siguiente
manera:

3) Mayor diferencia de puntos (favor/en contra) de
entre los equipos implicados.

4) Mayor diferencia de puntos (favor/ en contra) en
el computo general en su confrontacion con todos los
equipos.

5) Si persistiera el empate se clasificara el equipo
que obtenga mayor numero de puntos a favor.

3. Normativa de aplicacion subsidiaria

En lo no contemplado en estas reglas técnicas, se
estara a lo dispuesto por la normativa de la Federacion de
Baloncesto de la Region de Murcia o, en su defecto, de la
Espafiola de Baloncesto para esta categoria.

Baloncesto - Infantil

1. Edad de los participantes

Nacidos en 1995 y 1996.

2. Reglas Técnicas

2.1. Composicion de los equipos

La participacién se hara por equipos masculinos o fe-
meninos formados por escolares de un mismo centro de
ensefianza, con la excepcion que se recoge en las bases
de participacion. El numero maximo de jugadores inscritos
en acta sera de 12 y el minimo de 8.

Podran incluirse en acta un maximo de 2 jugadores
federados en la misma modalidad deportiva.

Se permite la participacion de jugadores de categoria
inmediatamente inferior, nacidos en los afios 1997 y 1998
sin limitaciones. Estos jugadores no podran participar, en

la modalidad de baloncesto, en el Campeonato Alevin de
la Region de Murcia.



Pagina 27094

Viernes, 29 de agosto de 2008

NiUmero 201

2.2. Sistema de competicion

Las reglas de juego por las que se regira la competi-
cion, seran las Reglas de Juego Pasarela, con las adapta-
ciones que se recogen en esta Normativa Técnica.

2.3. Jugadores en juego y sustituciones

Alo largo de los tres primeros periodos, cada uno de
los jugadores inscritos en el acta del partido, deberan jugar
un minimo de un periodo de 10 minutos, pudiendo jugar un
maximo de dos periodos.

No se concederan sustituciones en cada uno de los
tres primeros periodos, excepto para: sustituir a un jugador
lesionado; sustituir a un jugador descalificado; sustituir a
un jugador que haya cometido la quinta falta personal.

Por lo que hace referencia a sustituciones, se consi-
dera que un jugador ha participado en un periodo cuando
lo haya hecho, aunque sélo fuera durante un periodo mi-
nimo de juego.

En el cuarto periodo se podran conceder sustitucio-
nes siempre que el baldn esté muerto y el arbitro haya he-
cho sonar su silbato.

Si en el primer, segundo o tercer periodo llega el
caso que un equipo no dispone de jugadores suficientes
para efectuar la sustituciones de un jugador lesionado o
descalificado, de manera que todos los jugadores pue-
dan descansar un periodo entero, el partido se continuara
jugando y se efectuara cualquier sustitucion a fin de que
siempre haya cinco jugadores en el terreno de juego.

2.4, Tiempo de juego

Se jugaran 4 periodos de 10 minutos. Los 7 primeros
a “reloj corrido” y los 3 ultimos a “reloj parado”. En los pe-
riodos extras se jugaran los 3 ultimos a “reloj parado”.

2.5. Descanso entre los periodos

Habra intervalos de dos minutos entre el primer y se-
gundo periodo, entre el tercer y cuarto periodo y antes de
cada periodo extra. Habra un intervalo de diez minutos en
la mitad del partido.

2.6. Tiempos muertos

Cada equipo dispondra de un tiempo muerto para
cada uno de los tres primeros periodos y dos para el cuar-
to periodo y uno mas para cada periodo extra, que debera
ser solicitado por el entrenador o su ayudante, siendo su
duracion de un minuto.

Los tiempos muertos no consumidos no pueden acu-
mularse a la siguiente parte o periodo extra.

2.7. Diferencia de 50 puntos

Si en la disputa de un partido, un equipo supera al
otro en el marcador en 50 puntos, se procedera de la si-
guiente manera:

- El resultado final sera el sefalado en ese momento.

- Si los dos entrenadores estan de acuerdo, se segui-
ra jugando, anotandose este hecho en el dorso del acta,
con las siguientes matizaciones: no se anotaran las canas-
tas conseguidas; las faltas se seguiran contabilizando sin
anotar en el acta; se jugara a “reloj corrido”.

2.8. Tiros libres

Se lanzaran dos tiros libres cuando se sobrepasen
la 4.2 falta por equipo en cada periodo, lo que indica que
en cada nuevo periodo se iniciara la cuenta de faltas de
equipo desde cero. Solo seran acumulativas en el cuarto
periodo para los periodos extras.

2.9. Puntuacién y clasificacion

Ganara el partido el equipo que consiga sumar mas
puntos.

La clasificacion general se establecera de acuerdo
con el mayor numero de puntos obtenido por cada equipo,
teniéndose en cuenta la siguiente tabla de puntuacion:

- Partido ganado: 2 puntos.

- Partido perdido: 1 punto.

- No presentado: 0 puntos.

2.10. Desempate

Si al finalizar un encuentro el resultado fuese de em-
pate, se jugaria una o varias prorrogas de 5 minutos hasta
deshacer el empate.

En caso de empate a puntos en la clasificacion ge-
neral entre dos o méas equipos se resolvera de la siguiente
manera:

1) Mayor diferencia de puntos (favor/en contra) de
entre los equipos implicados

2) Mayor diferencia de puntos (favor/en contra) en el
computo general en su confrontacion con todos los equipos.

3) Si persistiera el empate se clasificara el equipo
que obtenga mayor niumero de puntos a favor.

3. Normativa de aplicacion subsidiaria

En lo no contemplado en estas reglas técnicas, se
estara a lo dispuesto por la normativa de la Federacion de
Baloncesto de la Region de Murcia o, en su defecto, de la
Espafiola de Baloncesto para esta categoria.

Baloncesto - Cadete y Juvenil

1. Edad de los participantes

Cadete: Nacidos en 1993 y 1994

Juvenil: Nacidos en 1990, 1991 y 1992

2. Reglas Técnicas

2.1. Composicion de los equipos

La participacion se hara por equipos masculinos o fe-
meninos formados por escolares de un mismo centro de
ensefianza, con la excepcion que se recoge en las bases
de participacion. El nimero maximo de jugadores inscritos
en acta sera de 12 y el minimo de 5.

Podran incluirse en el acta un maximo de 2 jugado-
res federados en la misma modalidad deportiva.

Se permite la participacion de jugadores de categoria
inmediatamente inferior, nacidos en los afios 1995 y 1996
para categoria cadete y 1993 y 1994 para categoria juve-
nil, sin limitaciones en ambos casos. Estos jugadores no
podran participar, en la modalidad de baloncesto, en los

Campeonatos Infantil y Cadete, respectivamente, de la
Regién de Murcia.
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2.2. Sistema de competicion

Las reglas de juego por las que se regira la compe-
ticion, seran las que se recogen en la normativa de la Fe-
deracion de Baloncesto de la Region de Murcia para esta
categoria.

2.3. Clasificacion

Ganara el partido el equipo que consiga sumar mas
puntos.

La clasificacion general se establecera de acuerdo
con el mayor numero de puntos obtenido por cada equipo,
teniéndose en cuenta la siguiente tabla de puntuacion:

- Partido ganado: 2 puntos

- Partido perdido: 1 punto

- No presentado: 0 puntos

3. Normativa de aplicacion subsidiaria

En lo no contemplado en estas reglas técnicas, se
estara a lo dispuesto por la normativa de la Federacion de
Baloncesto de la Region de Murcia o, en su defecto, de la
Espafola de Baloncesto para esta categoria.

Balonmano — Alevin, Infantil, Cadete y Juvenil

1. Edad de los participantes

Alevin: Escolares que estén cursando 5.° y 6.° de pri-
maria. Nacidos en 1997 y 1998. Se permite la inscripcion
en acta de un alumno nacido en 1996 que esté cursando
5.°0 6.° de primaria.

Infantil: Nacidos en 1995 y 1996.

Cadete: Nacidos en 1993 y 1994.

Juvenil: Nacidos en 1990, 1991 y 1992.

2. Reglas técnicas

2.1. Composicioén de los equipos

En la categoria alevin, la participacién se hara por
equipos mixtos o femeninos formados por escolares de un
mismo centro de ensefianza. En el resto de categorias, la
participacion se hara por equipos masculinos o femeninos,
con la excepcion que se recoge en las bases de participa-
cion. El numero maximo de deportistas inscritos en acta
sera de 14 y el numero minimo de 7.

En categoria alevin podran participar deportistas
federados de la misma modalidad deportiva pero no esta
permitido la participaciéon de jugadores de categoria infe-
rior.

En las categorias infantil, cadete y juvenil, podran in-
cluirse en acta un maximo de 2 jugadores federados en la
misma modalidad deportiva. Se permite la participacion de
jugadores de categoria inmediatamente inferior, nacidos
en el afio 1997 para la categoria infantil, 1995 para cate-
goria cadete y 1993 para categoria juvenil sin limitaciones.
Estos jugadores no podran participar, en la modalidad de
balonmano, en los Campeonatos Alevin, Infantil y Cadete,
respectivamente, de la Regién de Murcia.

2.2. Jugadores en juego

Se procurara por parte de los entrenadores que to-
dos los jugadores inscritos en el acta participen un tiempo
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significativo durante el partido, considerando el caracter
formativo de esta competicion.

2.3. Tiempo de juego

Alevin: se jugaran 2 periodos de 20 minutos a “reloj
corrido”.

Infantil, Cadete y Juvenil: se jugaran 2 periodos de
25 minutos a “reloj corrido”.

2.4. Descanso entre los periodos

Entre el primer y el segundo periodo habra 10 minu-
tos de descanso.

2.5. Tiempos muertos

Podra solicitarse por cada equipo un tiempo muerto
en cada periodo de 1 minuto de duracién. Se puede pedir
un Time- Out de equipo solo cuando se esta en posesion
del balén (bien cuando el balén esta en juego o durante
una interrupcion). Caso de ser necesaria la prorroga o pro-
rrogas reglamentarias, los equipos no podran disponer de
ningun tiempo muerto.

2.6. Puntuacion y clasificacion

Ganara el partido el equipo que consiga marcar mas
goles.

La clasificacién general se establecera de acuerdo
con el mayor numero de puntos obtenido por cada equipo,
teniéndose en cuenta la siguiente tabla de puntuacion:

- Partido ganado: 2 puntos
- Partido empatado: 1 punto
- Partido perdido: 0 puntos
- No presentado: -1 punto
2.7. Desempate

Si al finalizar el encuentro el resultado fuese de em-
pate y fuera necesario determinar el vencedor se procede-
ra al lanzamiento de tres tiros directos a puerta desde la
linea de 7 m por cada equipo. Si persistiese el empate se
efectuaran lanzamientos sucesivos desde la linea de 7 m
hasta que se consiga deshacer el desempate.

En caso de empate a puntos entre dos o mas equi-
pos se resolvera de la siguiente manera:

a) Mayor diferencia de goles (favor/ en contra) de en-
tre los equipos implicados.

b) Mayor diferencia de goles (favor/ en contra) en el
computo general en su confrontacion con todos los equipos.

c) Si persistiera el empate se clasificara el equipo
que obtenga mayor numero de goles a favor.

3. Normativa de aplicacion subsidiaria

En lo no contemplado en estas reglas técnicas, se
estara a lo dispuesto por la normativa de la Federacion de
Balonmano de la Region de Murcia o, en su defecto, de la
Espafiola de Balonmano para esta categoria.

Futbol Sala — Alevin, Infantil, Cadete y Juvenil
1. Edad de los participantes

Alevin: Escolares que estén cursando 5.° y 6.° de pri-
maria. Nacidos en 1997 y 1998. Se permite la inscripcion
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en acta de un alumno nacido en 1996 que esté cursando
5.° 0 6.° de primaria.

Infantil: Nacidos en 1995 y 1996.

Cadete: Nacidos en 1993 y 1994.

Juvenil: Nacidos en 1990, 1991 y 1992.

2. Reglas Técnicas

2.1. Composicién de los equipos

En la categoria alevin, la participacion se hara por
equipos mixtos o femeninos formados por escolares de un
mismo centro de ensefianza. En el resto de categorias, la
participacion se hara por equipos masculinos o femeninos.
El nUmero maximo de deportistas inscritos en acta sera de
12 y el numero minimo de 5.

En categoria alevin podran participar deportistas
federados de la misma modalidad deportiva pero no
esta permitido la participacién de jugadores de categoria
inferior.

En las categorias infantil, cadete y juvenil, podran in-
cluirse en acta un maximo de 2 jugadores federados en la
misma modalidad deportiva. Se permite la participacién de
jugadores de categoria inmediatamente inferior, nacidos
en el ano 1997 para la categoria infantil, 1995 para cate-
goria cadete y 1993 para categoria juvenil sin limitaciones.
Estos jugadores no podran participar, en la modalidad de
futbol sala, en los Campeonatos Alevin, Infantil y Cadete,
respectivamente, de la Region de Murcia.

2.2. Participacion de los jugadores

Se procurara por parte de los entrenadores que to-
dos los jugadores inscritos en el acta participen durante el
partido, considerando el caracter formativo de esta com-
peticion.

2.3. Tiempo de juego

Alevin: se jugaran dos periodos de 20 minutos a
“reloj corrido”.

Infantil, Cadete y Juvenil: se jugaran dos periodos de
25 minutos a “reloj corrido”.

2.4. Descanso entre periodos

Entre el primero y segundo periodo habra un
descanso de 10 minutos.

2.5. Tiempos muertos

Podra solicitarse por cada equipo un tiempo muerto
en cada periodo de 1 minuto de duracion.

2.6. Puntuacion y clasificacion

Ganara el partido el equipo que consiga marcar mas
goles.

La clasificacion general se establecera de acuerdo
con el mayor niumero de puntos obtenido por cada equipo,
teniéndose en cuenta la siguiente tabla de puntuacion:

- Partido ganado: 3 puntos
- Partido empatado: 1 punto
- Partido perdido: 0 puntos
- No presentado: -1 punto

2.7. Desempate

Si al finalizar el encuentro el resultado fuese de em-
pate y fuera necesario determinar el vencedor se procede-
ra al lanzamiento de 3 tiros por cada equipo desde la linea
de 6 m. Si persistiese el empate se efectuaran lanzamien-
tos sucesivos desde la linea de 6 m hasta que se consiga
deshacer el empate.

En caso de empate a puntos en la clasificacion ge-
neral entre dos 0 mas equipos se resolvera de la siguiente
manera:

1) Mayor diferencia de goles (favor/ en contra) de en-
tre los equipos implicados.

2) Mayor diferencia de goles (favor/ en contra) en
el computo general en su confrontacién con todos los
equipos.

3) Si persistiera el empate se clasificara el equipo
que obtenga mayor numero de goles a favor.

3. Normativa de aplicacién subsidiaria.

En lo no contemplado en estas reglas técnicas, se
estara a lo dispuesto por la normativa de la Federacion de
Futbol de la Region de Murcia o, en su defecto, de la Es-
pafiola de Futbol para esta categoria.

Minivoley - alevin

1. Edad de los participantes

Escolares que estén cursando 5.° y 6.° de primaria.

Nacidos en 1997 y 1998

Se permite la inscripcion en acta de un alumno nacido
en 1996 que esté cursando 5.° 0 6.° de primaria.

2. Reglas Técnicas
2.1. Composicion de los equipos

La participacién se hara por equipos mixtos o feme-
ninos formados por escolares de un mismo centro de en-
sefianza. El nUmero maximo de jugadores inscritos en acta
sera de 8 y el minimo de 4.

No se permitira la participacién de deportistas de ca-
tegorias inferiores.

2.2. Jugadores en juego

El nimero de jugadores por equipo que debera haber
siempre en el terreno de juego es de 4 realizandose las
rotaciones que marcan las reglas de juego. Todos deberan
jugar por turnos al menos de 1 set completo.

El incumplimiento de estas normas sera considerada
como alineacién indebida y el equipo sera sancionado con
la pérdida del partido. Los equipos no podran utilizar de-
portistas en la funcion de liberos.

2.3. Tiempo de juego

El partido se disputa al mejor de 5 set, de 25 pun-
tos cada uno, con el sistema de “accion- punto” o sea que
cada jugada concede un punto al ganador, independiente-
mente de quien ha servido.

En caso de empate en 24 puntos, el set terminara

cuando uno de los equipos marque el punto 26, habiendo
diferencia de 2 puntos.
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2.4. Descanso entre set
El descanso entre sets sera de 3 minutos.
2.5. Tiempos muertos

Durante el transcurso de cada set se pueden solicitar
dos tiempos muertos de 30 segundos por cada equipo.

2.6. Puntuacion y clasificacion
Gana el partido, el equipo que haya ganado 3 set.

La clasificacion general se establecera de acuerdo
con el mayor numero de puntos obtenido por cada equipo,
teniéndose en cuenta la siguiente tabla de puntuacion:

- Partido ganado: 2 puntos
- Partido perdido: 1 punto

- No presentado: 0 puntos
2.7. Desempates

El empate a puntos entre dos 0 mas equipos al térmi-
no de una clasificacion, se resuelve de la siguiente forma:

a) Coeficiente de sets, que es el resultado de dividir
la suma de sets ganados por la suma de sets perdidos,
contandose todos los encuentros que cada equipo hubiera
disputado.

b) En caso de mantenerse el empate, se realizara el
coeficiente de puntos, resultado de dividir la suma de tan-
tos a favor por la totalidad de tantos en contra, consegui-
dos en todos los encuentros disputados.

c) De mantenerse el empate, se realizaria primera-
mente el coeficiente de sets y después el de tantos, pero
solamente de los encuentros disputados entre los equipos
implicados en el mismo.

2.8. El terreno de juego y la red

Los partidos se jugaran en canchas con medidas del
campo de minivoley: 6 m x12 m.

La altura de la red sera de 2’10 m.
3. Normativa de aplicacion subsidiaria.

En lo no contemplado en estas reglas técnicas, se
estara a lo dispuesto por la normativa de la Federacion de
Voleibol de la Region de Murcia o, en su defecto, de la Es-
pafola de Voleibol para esta categoria.

Voleibol - Infantil, Cadete y Juvenil

1. Edad de los participantes

Infantil: Nacidos en 1995 y 1996.
Cadete: Nacidos en 1993 y 1994.
Juvenil: Nacidos en 1990, 1991 y 1992.
2. Reglas Técnicas

2.1. Composicioén de los equipos

La participacion se hara por equipos masculinos o fe-
meninos formados por escolares de un mismo centro de
ensefianza, con la excepcion que se recoge en las bases
de participacion. El numero maximo de jugadores inscritos
en acta sera de 12 y el minimo de 6.

Podran incluirse en acta un maximo de 2 jugadores
federados en la misma modalidad deportiva.
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Se permite la participacion de jugadores de categoria
inmediatamente inferior, nacidos en los afios 1997 y 1998
para la categoria infantil, 1995 y 1996 para la categoria
cadete y 1993 y 1994 para la categoria juvenil, hasta un
maximo de 4. Estos jugadores no podran participar en la
modalidad de voleibol, en los Campeonatos Alevin, Infantil
y Cadete, respectivamente, de la Region de Murcia.

2.2. Participacion de los jugadores

Se procurara por parte de los entrenadores que to-
dos los jugadores inscritos en acta participen un tiempo
significativo durante el partido, considerando el caracter
formativo de esta competicion.

2.3. Tiempo de juego

El partido se disputa al mejor de 5 sets de 25 puntos
cada uno, con el sistema de “accion-punto”, o sea, que
cada jugada concede un punto al ganador, independiente-
mente de quién ha servido. El partido termina cuando un
equipo gana 3 sets.

2.4. Descanso entre sets

El descanso entre sets serd de 3 minutos. Entre el
segundo y el tercer set puede ampliarse el tiempo de des-
canso hasta 5 minutos siempre que los dos equipos estén
de acuerdo.

2.5. Tiempos muertos

Durante el transcurso de cada set, se pueden soli-
citar dos tiempos muertos de treinta segundos por cada
equipo.

2.6. Puntuacion y clasificacion

Gana el encuentro el equipo que gane tres sets.
Gana un set el equipo que anota 25 puntos con unas ven-
tajas minimas de 2 puntos sin limitacion en el marcador.
En caso de empate a 2 sets, se jugaria un quinto set con
un descanso previo de tres minutos. El quinto set, se dis-
putara a 15 puntos con una ventaja minima de 2 sets sin
limitacion en el marcador.

En el quinto set, los equipos cambiaran de campo
cuando uno de los equipos alcance el punto 8.

La clasificacién general se establecera de acuerdo
con el mayor numero de puntos obtenido por cada equipo,
teniéndose la siguiente tabla de puntuacion:

- Partido ganado: 2 puntos
- Partido perdido: 1 punto

- No presentado: 0 puntos
2.7. Desempates

El empate a puntos entre dos o0 mas equipos al término
de la una clasificacion se resuelve de la siguiente forma:

a) Coeficiente de sets, que es el resultado de dividir
la suma de sets ganados por la suma de sets perdidos,
contandose todos los encuentros que cada equipo hubiera
disputado.

b) En caso de mantenerse el empate, se realizaria
el coeficiente de puntos, resultado de dividir la suma de
tantos a favor por la totalidad de los tantos en contra
conseguidos en todos los encuentros disputados.
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c) De mantenerse el empate, se realizaria, en primer
lugar el coeficiente de sets y después el de tantos, pero
solamente de los encuentros disputados entre los equipos
implicados en el mismo.

3. Normativa de aplicacion subsidiaria

En lo no contemplado en estas reglas técnicas, se
estara a lo dispuesto por la normativa de la Federacion de
Voleibol de la Regién de Murcia o, en su defecto, de la Es-
pafola de Voleibol para esta categoria.

Voley Playa 3 x 3 — Infantil, Cadete y Juvenil
1. Edad de los participantes

Infantil: Nacidos en 1995 y 1996.

Cadete: Nacidos en 1993 y 1994.

Juvenil: Nacidos en 1990, 1991 y 1992.

2. Reglas Técnicas

2.1. COMPOSICION DE LOS EQUIPOS

La participacién se hara por equipos masculinos o fe-
meninos formados por escolares de un mismo centro de
ensefianza. El numero maximo de jugadores inscritos en
acta sera de 6 y el minimo de 3.

Podran incluirse en acta un maximo de 2 jugadores
federados en la misma modalidad deportiva (voley playa).

Se permite la participacion de jugadores de categoria
inmediatamente inferior, nacidos en los afios 1997 y 1998
para la categoria infantil, 1995 y 1996 para la categoria
cadete y 1993 y 1994 para la categoria juvenil, hasta un
maximo de 4. Estos jugadores no podran participar en la
modalidad de voley playa, en los Campeonatos Alevin, In-
fantil y Cadete, respectivamente, de la Regién de Murcia.

2.2. Participacion de los jugadores

Se procurara por parte de los entrenadores que to-
dos los jugadores inscritos en acta participen un tiempo
significativo durante el partido, considerando el caracter
formativo de esta competicion.

2.3. Tiempo de juego

El partido se disputa al mejor de 3 sets de 21 puntos
cada uno, con el sistema de “accion-punto”, o sea, que
cada jugada concede un punto al ganador, independiente-
mente de quién ha servido. El partido termina cuando un
equipo gana 2 sets.

Los cambios de campo se efectuaran segun el
reglamento de voley playa, de la Federacion Espafiola de
Voleibol.

2.4. Descanso entre sets

El descanso entre sets sera de 3 minutos. Entre el
segundo y el tercer set puede ampliarse el tiempo de des-
canso hasta 5 minutos siempre que los dos equipos estén
de acuerdo.

2.5. Tiempos muertos

Durante el transcurso de cada set, se pueden soli-
citar dos tiempos muertos de treinta segundos por cada
equipo.

2.6. Puntuacion y clasificacion

Gana el encuentro el equipo que gane dos sets.
Gana un set el equipo que anota 21 puntos con unas ven-
tajas minimas de 2 puntos sin limitacion en el marcador.
En caso de empate a 2 sets, se jugaria un tercer set con
un descanso previo de tres minutos. El tercer set, se dis-
putara a 21 puntos con una ventaja minima de 2 puntos
sin limitacién en el marcador.

En todos set, los equipos cambiaran de campo cada
7 puntos.

La clasificacion general se establecera de acuerdo
con el mayor numero de puntos obtenido por cada equipo,
teniéndose la siguiente tabla de puntuacion:

- Partido ganado: 2 puntos
- Partido perdido: 1 punto

- No presentado: 0 puntos
2.7. Desempates

El empate a puntos entre dos o mas equipos al
término de la una clasificacion se resuelve de la siguiente
forma:

d) Coeficiente de sets, que es el resultado de dividir
la suma de sets ganados por la suma de sets perdidos,
contandose todos los encuentros que cada equipo hubiera
disputado.

e) En caso de mantenerse el empate, se realizaria
el coeficiente de puntos, resultado de dividir la suma de
tantos a favor por la totalidad de los tantos en contra con-
seguidos en todos los encuentros disputados.

f) De mantenerse el empate, se realizaria, en primer
lugar el coeficiente de sets y después el de tantos, pero
solamente de los encuentros disputados entre los equipos
implicados en el mismo.

3. Normativa de aplicacién subsidiaria

En lo no contemplado en estas reglas técnicas, se
estara a lo dispuesto por la normativa de la Federacion de
Voleibol de la Regién de Murcia o, en su defecto, de la Es-
pafiola de Voleibol para esta categoria.

DEPORTES INDIVIDUALES
Ajedrez — Alevin, Infantil, Cadete y Juvenil
1. Edad de los participantes

Alevin: Escolares que estén cursando 5.° y 6.° de pri-
maria. Nacidos en 1997 y 1998. Se permite la inscripcion
en acta de un alumno nacido en 1996 que esté cursando
5.° 0 6.° de primaria en la competicion por equipos.

Infantil, Cadete y Juvenil: Open. Nacidos de 1996 a
1990.

2. Reglas Técnicas

2.1. Composicién de los equipos

La participacion podra ser individual o por equipos,
formados por escolares de un mismo centro de ensefian-
za. Los equipos pueden tener una composicion masculina,

femenina o mixta. Cada equipo participara con un minimo
de 4 y un maximo de 6 jugadores.
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En la categoria alevin podran participar deportistas
federados en la misma modalidad deportiva pero no esta
permitida la participacién de deportistas de categorias in-
feriores.

En las categorias infantil, cadete y juvenil, cuando se
participe por equipos, se permite la participacion de depor-
tistas federados en la misma modalidad deportiva, siempre
que estos no superen el 50% de la composicién del equipo,
si bien no se limita el numero de inscritos federados o no
federados en el formulario de inscripcion ante la Direccion
General de Deportes. No esta permitida la participacion de
deportistas de categoria alevin.

2.2. Sistema de competicion

En funcién de las inscripciones, se jugaran fases pre-
vias que se determinen y una final.

Para el emparejamiento se utilizara el sistema Suizo
Individual con Clasificacién por Equipos realizado con el
soporte informatico Swiss Manager. Se impedira el enfren-
tamiento de los jugadores del mismo centro de ensefan-
za. El niUmero de rondas para cada sesion se establecera
una vez conocido el niumero de participantes (se procurara
que hayan un maximo de 5 rondas) con el siguiente ritmo
de juego: 15 minutos por jugador mas un retraso de 10
segundos por movimiento. Se estableceran las siguientes
ordenaciones finales: a) Individual: aplicando el Sistema
Bucholz predeterminado en Swiss Manager para el torneo
suizo individual. b) Por equipos: sumando las cuatro me-
jores puntuaciones obtenidas por los participantes de un
mismo centro.

2.3. Sistema de puntuacién y clasificacion

La puntuacion de las partidas sera: 1 punto por victo-
ria, %2 por empate y 0 por derrota. Los puntos de cada ron-
da son acumulativos, resultando la clasificaciéon en orden
decreciente de puntos. De las fases previas se clasificaran
el numero de equipos y de jugadores de la competicién
individual que se consideren necesarios para disputar la
Final Regional.

2.4. Desempates

Los empates a puntos en la clasificacion final de los
equipos se resolveran atendiendo al siguiente orden:

1.2 Sistema 2-1-0 puntos: 2 victorias — 1 empate — 0
pérdida

2.° Se eliminan las puntuaciones contra equipos en
el grupo de score final mas bajo. El total mas alto gana. Si
todavia siguen empatados, se eliminan las puntuaciones
del siguiente grupo de score final mas bajo, y asi sucesi-
vamente.

3.° Sonenborg-Berger (método de equipos)

4.° Resultado de la confrontacion particular

5.° Sistema holandés

3. Normativa de aplicacion subsidiaria

En lo no contemplado en estas reglas técnicas, se
estara a lo dispuesto por la normativa de la Federacion de
Ajedrez de la Regién de Murcia o, en su defecto, de la Es-
pafola de Ajedrez para esta categoria.
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Atletismo — Alevin, Infantil, Cadete y Juvenil
1. Edad de los participantes

Alevin: Escolares que estén cursando 5.° y 6.° de pri-
maria. Nacidos en 1997 y 1998. Se permite la inscripcion
en acta de un alumno nacido en 1996 que esté cursando
5.° 0 6.° de primaria en la competicion por equipos.

Infantil: Nacidos en 1995 y 1996.

Cadete: Nacidos en 1993 y 1994.

Juvenil: Nacidos en 1990, 1991 y 1992.

2. Reglas técnicas

2.1. Composicion de los equipos

La participacién podra ser individual o por equipos
formados por escolares de un mismo centro de ensefian-
za. Los equipos deben tener una composicion masculina o
femenina. Cada centro de ensefianza podra participar con
cuantos equipos desee en la fase municipal, teniendo cada
equipo un maximo de 8 atletas y un minimo de 5. Los atle-

tas integrantes de un equipo podran participar como maxi-
mo en una prueba mas el relevo.

En la categoria alevin podran participar deportistas
federados en la misma modalidad deportiva pero no esta
permitida la participacion de deportistas de categoria in-
ferior.

En las categorias infantil, cadete y juvenil, cuando se
participe por equipos, se permite la participacion de depor-
tistas federados en la misma modalidad deportiva, siempre
que estos no superen el 50% de la composicion del equipo,
si bien no se limita el numero de inscritos federados o no
federados en el formulario de inscripcion ante la Direccion
General de Deportes. No esta permitida la participacion de
deportistas de categorias inferiores.

Los atletas que participen como individuales, podran
participar como maximo en dos pruebas.

2.2. Pruebas

Las pruebas seran las siguientes:

Alevin: 60 m.l. - 800 m.I. — Altura — Longitud — Peso
- 4x60 m.l.

Infantil: 80 m.I. - 1.000 m.l. — Altura — Longitud — Peso
- 4x80 m.l.

Cadete y Juvenil: 100 m.l. - 1.500 m.I. — Altura — Lon-
gitud — Peso - 4x100 m.I.

2.3. Desarrollo de la competicion

Una vez conocida la participacion municipal, se de-
terminara el numero de jornadas clasificatorias a realizar.

La clasificacion en las jornadas clasificatorias se es-
tablecera por tablas de puntuacion.

2.4. Puntuacion y clasificacion

En la competicion por equipos habra una clasificacion
individual y otra por equipos. La clasificacion se establece-
ra de acuerdo con el mayor numero de puntos obtenidos
por cada equipo, teniéndose en cuenta la siguiente tabla

de puntuacion, siendo N el nimero de equipos inscritos al
inicio de la prueba:
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- Al campeodn de una prueba: N+1 puntos.

- Al subcampedn de una prueba y siguientes: N- (n.°
de puesto- 1) puntos.

En caso de empate de equipos en la clasificacion fi-
nal, ganara el que mas primeros puestos hubiera obtenido
y, de darse también un empate, los segundos puestos, ter-
ceros, etc., hasta romper el empate.

En caso de disputarse jornadas, la Direccién Gene-
ral de Deportes determinara el nUmero de equipos que se
clasificaran para la Final Regional. En la competicion indi-
vidual clasificaran para la Final Regional las seis primeras
marcas de cada prueba. La Direccion General de Deportes
podra ampliar este numero, atendiendo a criterios organi-
zativos.

2.5. Concursos

Altura. La altura inicial de los listones sera la mas
baja pedida por los competidores, siendo ésta multiplo de
10 cm y se subira en toda la competiciéon de 3 en 3 cm,
tanto en categoria masculina como femenina.

Peso. Se empleara la bola reglamentaria en cada ca-
tegoria. Se efectuaran tres lanzamientos por atleta, aun-
que este numero podra verse ampliado en funcién de cri-
terios técnicos.

Longitud. Se efectuaran tres intentos por atleta, aun-
que este numero podra verse ampliado en funcién de cri-
terios técnicos.

3. Normativa de aplicacion subsidiaria

En lo no contemplado en estas reglas técnicas, se
estara a lo dispuesto por la normativa de la Federacion de
Atletismo de la Region de Murcia o, en su defecto, de la
Espafiola de Atletismo para esta categoria.

Badminton — Alevin, Infantil, Cadete y Juvenil

1. Edad de los participantes

Alevin: Escolares que estén cursando 5.° y 6.° de pri-
maria. Nacidos en 1997.1998. Se permite la inscripcién en
acta de un alumno nacido en 1996 que esté cursando 5.° o
6.° de primaria en la competicién por equipos.

Infantil: Nacidos en 1995 y 1996.

Cadete: Nacidos en 1993 y 1994.

Juvenil: Nacidos en 1990, 1991 y 1992.

2. Reglas Técnicas

2.1. COMPOSICION DE LOS EQUIPOS

La participaciéon podra ser individual o por equipos
formados por escolares de un mismo centro de ensefian-
za. Los equipos deben tener una composicion masculina y
femenina. Cada equipo participara con un minimo de 4 y
un maximo de 8 jugadores.

En la categoria alevin podran participar deportistas
federados en la misma modalidad deportiva, pero no esta
permitida la participacion de deportistas de categoria inferior.

En las categorias infantil, cadete y juvenil, cuando
se participe por equipos, se permite la participacién de
deportistas federados en la misma modalidad deportiva,
siempre que estos no superen el 50% de la composicién

del equipo, si bien no se limita el nUmero de inscritos
federados o no federados en el formulario de inscripciéon
ante la Direccién General de Deportes.

Se permite la participacion de jugadores de categoria
inmediatamente inferior, nacidos en los afios 1997 y 1998
para la categoria infantil, 1995 y 1996 para categoria cade-
te y 1993 y 1994 para la categoria juvenil, sin limitaciones.
Estos jugadores no podran participar, en la modalidad de
badminton, en los Campeonatos Alevin, Infantil, Cadete y
Juvenil, respectivamente, de la Regién de Murcia.

2.2. Sistema de competicidon

En funcién de las inscripciones, se jugaran las fases
previas que se determinen y una final regional.

En la competicion individual se jugaran las siguien-
tes modalidades: individual masculino, individual femenino,
dobles masculino y dobles femenino.

En la competicion por equipos se jugaran cinco mo-
dalidades: individual masculino, individual femenino, do-
bles masculino, dobles femenino y dobles mixtos.

En la competicion por equipos, un jugador no podra
participar en mas de dos modalidades dentro de una mis-
ma confrontacion.

2.3. Sistema de puntuacion y clasificacion

Todos los encuentros se jugaran al mejor de tres set
de once puntos. Sélo existira empate a diez puntos, tenien-
do el jugador que primero llegd a esta puntuacion la posi-
bilidad de pedir ampliacion de dos puntos mas o confirmar
a once puntos. El nimero de puntos de los sets podran
modificarse atendiendo a criterios técnicos. En la compe-
ticion por equipos el vencedor sera el equipo que consiga
tres victorias.

De las fases previas se clasificaran para la final re-
gional los equipos, individuales y parejas que se determi-
nen, atendiendo siempre a criterios técnicos.

3. Normativa de aplicacion subsidiaria

En lo no contemplado en estas reglas técnicas, se
estara a lo dispuesto por la normativa de la Federacion de
Badminton de la Region de Murcia o, en su defecto, de la
Espafiola de Badminton para esta categoria.

Jugando al Atletismo - Alevin

1. Edad de los participantes

Escolares que estén cursando 5.° y 6.° de primaria.

Nacidos en 1997 y 1998

Se permite la inscripcion en acta de un alumno naci-
do en 1996 que esté cursando 5.° 0 6.° de primaria. Este
ultimo no podra participar en el Campeonato de Espafa.

2. Reglas Técnicas

2.1. Composicién de los equipos

La participacion sera por equipos formados por es-
colares de un mismo centro de ensefianza. Los equipos
deben tener una composiciéon masculina o femenina. Cada
centro de ensefianza podra participar con cuantos equipos
desee en la fase municipal, estando formado cada equipo
por 5 atletas.
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2.2. Pruebas

Las pruebas de concurso y sus caracteristicas son
las siguientes:

Carrera de 10x10 m. Carrera cronometrada sobre
una distancia de 10 metros que habra que recorrer 10 ve-
ces en ida y vuelta. Para completar el recorrido habra que
dar la vuelta a un cono. Se anotara el tiempo invertido por
cada participante. Sdlo se realizara un intento, en el que
participan a la vez los cuatro o cinco atletas, uno por cada
Centro Escolar que componga el grupo.

Salto lateral de obstaculo bajo. Al darse la sefial de
comienzo, el participante realizara saltos continuos a pies

juntos a un lado y otro de un obstaculo de goma- espuma
o cartén (20 cm de altura) realizados en 20 segundos. Se
anotaran el numero de saltos realizados. Cada participante
realizara dos intentos, en los que participaran a la vez los
cuatro o cinco alumnos, uno por cada Centro Escolar que
componga el grupo. Puntuara sélo el mejor resultado de
los dos intentos de cada participante. Cuando un partici-
pante desplace o derribe el obstaculo, debera colocarlo en
el sitio correcto para continuar saltando.

Salto de longitud desde parado. En esta prueba el
participante realiza un salto parado y con los pies paralelos
desde la linea de salida. Se mide la huella mas cercana a
la linea de salida. Cada participante realizara dos intentos.
Puntuara sdlo el mejor resultado de los dos intentos de
cada participante, anotandose el salto de mayor distancia.

Lanzamiento de balén. Cada participante realizara dos
lanzamientos con un balén de 2 kg con los dos brazos hacia
atras (dorsal) por encima de la cabeza. Si se sobrepasa, des-
pués de lanzar, la linea desde donde se lance no se conside-
rara nulo. Cada participante realizara dos intentos. Puntuara
sé6lo el mejor resultado de los dos intentos de cada participan-
te, anotandose el lanzamiento de mayor distancia.

Lanzamiento de una jabalina blanda. Desde parado,
sin carrera previa. Si se sobrepasa después de lanzar la

linea desde donde se lance, no se considerara nulo. Cada
participante realizara dos intentos. Puntuara sélo el mejor
resultado de los dos intentos de cada participante, anotan-
dose el lanzamiento de mayor distancia.

Relevos: 5x1 obstaculos y 5x2 lisos. Los colegios de
cada grupo competiran a la vez. La salida de cada partici-
pante se hace desde la mitad del tramo, sentado sobre una
colchoneta. Cada participante realizara una o dos vueltas
(segun el tipo de relevo) antes de entregar el testigo. La
vuelta, dependiendo de las dimensiones del pabellén, se
hara rodeando un cono situado en cada uno de los extre-
mos del tramo o apoyandose en una plataforma especial
para dar la vuelta. El primero de cada equipo comenza-
ra al darse la salida con un silbato. Los siguientes saldran
cuando el anterior le entregue el testigo. La linea de llega-
da para los ultimos relevistas esta situada en el comienzo
de las colchonetas en mitad del tramo.

2.3. Desarrollo de la competicion

En funcién de las inscripciones, podran disputarse
las fases previas que se determinen y una Final Regional.
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Para poder participar en la Final Regional, cada mu-
nicipio debera organizar al menos una jornada clasificato-
ria para decidir su clasificaciéon municipal y de esta forma
saber qué equipo o equipos pueden asistir a la Final. A
aquellos municipios que por su escaso numero de centros
escolares no les fuera posible realizar esta jornada, podran
agruparse con otros cercanos y asi tener un conocimiento
previo de sus equipos antes de que participen en la final.

Las pruebas se realizaran en cualquier instalacion
que tenga un espacio minimo de 40x20 m.

Los equipos participantes se distribuiran en grupos
con el numero de equipos que se determine segun crite-
rios técnicos y competiran entre si.

Cada participante realizara dos pruebas de concurso
y las dos pruebas de relevos:

- La primera prueba de concurso sera la que cada
Centro Escolar determine, participando cada uno de los
componentes en una prueba diferente, completando las 5
pruebas.

- La segunda prueba de concurso sera sorteada, co-
rrespondiéndole a cada uno de los 5 componentes de un
equipo una de las 5 pruebas, completando las 5.

- Las competiciones de chicos y chicas, se celebra-
ran simultdneamente. En primer lugar se realizaran las
pruebas de concurso de cada uno de los grupos, tanto de
chicos como de chicas. En cada grupo los participantes
realizaran su primera prueba de concurso, disputandose
las 5 pruebas simultdneamente. Seguidamente haran su
segunda prueba, las que le haya correspondido por sorteo.
Una vez finalizadas las pruebas de concurso de los cuatro
grupos, se realizara el relevo de velocidad 5x2 vueltas de
cada uno de los grupos. Por ultimo se realizara el relevo
5x1 vuelta con obstaculos de los grupos.

2.4. Puntuacion y clasificacion

En cada una de las dos series de cada prueba de
un grupo de ordenaran los resultados obtenidos (tiempo,
distancia, numero de saltos) de mejor a peor. El centro con
mejor resultado en cada prueba (menor tiempo, mayor dis-
tancia, mayor numero de saltos) obtendra 5 puntos, 4 el
segundo, 3 el tercero, 2 el cuarto y 1 el quinto equipo. El
sistema de puntuacién de la prueba de relevos es igual a
las pruebas individuales.

La puntuacién de cada centro sera el resultado de
sumar las doce puntuaciones obtenidas en las diez prue-
bas de concurso y las 2 de relevos.

La clasificacion general se obtendra ordenando de
mayor a menor numero de puntos a los equipos partici-
pantes.

Cuando dos o0 mas centros obtengan los mismos pun-
tos en la suma final, se clasificara antes al centro que haya
obtenido la mayor puntuacion en una de las doce pruebas.
En caso de ser igual, sera la segunda mejor puntuacion y
asi sucesivamente hasta dilucidar el desempate. En caso
de persistir el empate, se clasificara antes el que tenga
mejor puesto en el relevo de 5x1 vuelta con obstaculo.
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Campo a Través — Alevin, Infantil, Cadete y Juvenil

1. Edad de los participantes

Alevin: Escolares que estén cursando 5.° y 6.° de pri-
maria. Nacidos en 1997.1998. Se permite la inscripcién en
acta de un alumno nacido en 1996 que esté cursando 5.° o
6.° de primaria en la competicion por equipos.

Infantil: Nacidos en 1995 y 1996.

Cadete: Nacidos en 1993 y 1994.

Juvenil: Nacidos en 1990, 1991y 1992.

2. Reglas Técnicas

2.1. Participacion y composicion de los equipos

La participacion podra ser individual o por equipos
formados por escolares de un mismo centro de ensefian-

za. Los equipos deben tener una composicién masculina
o femenina.

En la categoria alevin podran participar deportis-
tas federados en la misma modalidad deportiva, pero no
esta permitida la participacidon de deportistas de catego-
ria inferior.

En las categorias infantil, cadete y juvenil, cuando se
participe por equipos, se permite la participacién de depor-
tistas federados en la misma modalidad deportiva, siempre
que estos no superen el 50% de la composicién del equi-
po, si bien no se limita el nUmero de inscritos federados o
no federados en el formulario de inscripcion ante la Direc-
cion General de Deportes. No se permite la participacion
de deportistas de categorias inferiores.

Cada centro educativo podra participar en la fase
municipal con cuantos equipos desee, teniendo cada equi-
po un maximo de 5 atletas y un minimo de 3. En la Final
Regional, podran participar por municipio hasta un maximo
de cinco atletas individuales masculinos y cinco femeni-
nos, asi como un maximo de dos equipos masculinos y
dos femeninos en funciéon de la participacion en la fase
municipal. No obstante, los municipios podran solicitar a la
Direccion General de Deportes una ampliaciéon del niumero
de equipos clasificados.

Para poder participar en la Final Regional, cada mu-
nicipio debera organizar al menos una jornada clasificato-
ria para decidir su clasificacién municipal y de esta forma
saber qué equipo o0 equipos pueden asistir a la Final Re-
gional. A aquellos municipios que por su escaso numero
de centros escolares no les fuera posible realizar esta jor-
nada, podran agruparse con otros cercanos y asi tener un
conocimiento previo de sus equipos antes de que partici-
pen en la Final Regional.

Si una vez inscrito un equipo se decide su sustitucion
por otro distinto, se debera comunicar al menos con 24 ho-
ras de antelacion, aportando los datos de los participantes
que componen el nuevo equipo. No se podran hacer susti-
tuciones el dia de la prueba.

Todos los componentes de un equipo deberan llevar
la misma indumentaria deportiva.

2.2. Distancias

Alevin: Categoria masculina: 2.000 m. - Categoria fe-
menina: 1.500 m.

Infantil: Categoria masculina: 3.000 m. - Categoria
femenina: 2.000 m.

Cadete: Categoria masculina: 4.000 m. - Categoria
femenina: 2.500 m.

Juvenil: Categoria masculina: 4.000 m. - Categoria
femenina: 2.500 m.

Las distancias a recorrer podran ser modificadas por
los Comités Locales, Intermunicipales o Regional, aten-
diendo a criterios técnicos.

2.3. Clasificacion y puntuacion

Habréa una clasificacion individual y otra por equipos.
Las puntuaciones se establecen adjudicando un punto al
primer clasificado, dos al segundo, tres al tercero y asi su-
cesivamente hasta el ultimo corredor clasificado en meta.
En la clasificacion por equipos, sélo puntuaran los tres at-
letas mejor clasificados de cada equipo. En caso de em-
pate a puntos entre dos 0 mas equipos obtendran mejor
clasificacion aquel cuyo ultimo corredor haya logrado me-
jor puesto. No seran tenidos en cuenta a efectos de clasi-
ficacién por equipos, aquellos que no consigan puntuar en
la clasificacion general como minimo a tres de sus partici-
pantes.

3. Normativa de aplicacion subsidiaria

En lo no contemplado en estas reglas técnicas, se
estara a lo dispuesto por la normativa de la Federacion de
Atletismo de la Regién de Murcia o, en su defecto, de la
Espafiola de Atletismo para esta categoria.

Ciclismo - Alevin, Infantil y Cadete

1. Edad de los participantes

Alevin: Escolares que estén cursando 5.° y 6.° de pri-
maria. Nacidos en 1997.1998. Se permite la inscripcién en
acta de un alumno nacido en 1996 que esté cursando 5.° o
6.° de primaria en la competicion por equipos.

Infantil: Nacidos en 1995 y 1996.

Cadete: Nacidos en 1993 y 1994.

2. Reglas Técnicas

2.1. Composicién de los equipos

La participacion podra ser individual o por equipos
formados por escolares de un mismo centro de ensefianza.

En la categoria alevin podran participar deportistas
federados en la misma modalidad deportiva, pero no esta
permitida la participacién de deportistas de categoria
inferior.

En las categorias infantil y cadete, cuando se partici-
pe por equipos, se permite la participacion de deportistas
federados en la misma modalidad deportiva, siempre que
estos no superen el 50% de la composicion del equipo, si
bien no se limita el nimero de inscritos federados o no fe-
derados en el formulario de inscripcién ante la Direccién
General de Deportes. No esta permitida la participacion de
deportistas de categorias inferiores.
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Cada centro educativo podra participar en la fase mu-
nicipal con cuantos equipos desee, teniendo cada equipo
un maximo de 5 ciclistas y un minimo de 3. En la Final Re-
gional, podran participar por municipio hasta un maximo de
5 ciclistas individuales masculinos y 5 femeninos, asi como
un maximo de dos equipos masculinos y dos femeninos en
funcién de la participacion en la fase municipal.

Para poder participar en la Final Regional, cada mu-
nicipio debera organizar al menos una jornada clasificato-
ria para decidir su clasificacién municipal y de esta forma
saber que equipo o0 equipos pueden asistir a la Final Re-
gional. A aquellos municipios que por su escaso nume-
ro de centros escolares no les fuera posible realizar esta
jornada, podran agruparse con otros cercano y asi tener
un conocimiento previo de sus equipos antes de que parti-
cipen en la Final Regional.

Si una vez inscrito un equipo se decide su sustitucion
por otro distinto, se debera comunicar al menos con 24 ho-
ras de antelacion, aportando los datos de los participantes
que componen el nuevo equipo. No se permiten sustitucio-
nes el dia de la prueba.

Todos los componentes de un equipo deberan llevar
la misma indumentaria deportiva.

2.2. Distancias
- Categoria masculina: 12 km
- Categoria femenina: 8 km

Las distancias a recorrer podran ser modificadas
a criterio de los Comités Locales, Intermunicipales o
Regional.

2.3. Clasificacion y puntuacion

Habra una clasificacion individual y otra por equipos.
Las puntuaciones se establecen adjudicando un punto al
primer clasificado, dos al segundo, tres al tercero y asi
sucesivamente, hasta el Gltimo corredor clasificado en
meta. En la clasificacion por equipos s6lo puntuaran los
tres ciclistas mejor clasificados de cada equipo. En caso
de empate a puntos entre dos o mas equipos obtendra
mejor clasificacién aquel cuyo ultimo corredor en puntuar
haya logrado un mejor puesto. No seran tenidos en cuen-
ta a efectos de clasificacion por equipos aquellos que no
consigan puntuar en la clasificacion general a tres de sus
participantes.

3. Normativa de aplicacion subsidiaria

En lo no contemplado en estas reglas técnicas, se
estara a lo dispuesto por la normativa de la Federacion de
Ciclismo de la Region de Murcia o, en su defecto, de la
Espafola de Ciclismo para esta categoria.

Orientacion — Alevin, Infantil, Cadete y Juvenil
1. Edad de los participantes

Alevin: Escolares que estén cursando 5.° y 6.° de pri-
maria. Nacidos en 1997.1998. Se permite la inscripcién en
acta de un alumno nacido en 1996 que esté cursando 5.° 0
6.° de primaria en la competicién por equipos.
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Infantil: Nacidos en 1995 y 1996.

Cadete: Nacidos en 1993 y 1994.

Juvenil: Nacidos en 1990, 1991 y 1992.

2. Reglas Técnicas

2.1. Composicion de los equipos

La participacion podra ser individual o por equipos,
formados por escolares de un mismo centro de ensefian-
za. Los equipos deben tener una composicion masculina o

femenina. Cada equipo participara como minimo de 4 y un
maximo de 6 orientadores.

En la categoria alevin podran participar deportistas
federados en la misma modalidad deportiva, pero
no esta permitida la participacion de deportistas de
categoria inferior.

En las categorias infantil y cadete, cuando se partici-
pe por equipos, se permite la participacion de deportistas
federados en la misma modalidad deportiva, siempre que
estos no superen el 50% de la composicion del equipo, si
bien no se limita el nimero de inscritos federados o no fe-
derados en el formulario de inscripcion ante la Direccién
General de Deportes. No esta permitida la participacion de
deportistas de categorias inferiores.

2.2. Desarrollo de la competicion

A) Fase municipal. Sera convocada por cada Ayun-
tamiento. Para su desarrollo podran utilizarse aquellas ca-
rreras de la Liga Regional de Orientacion que se estimen
oportunas.

B) Fase Intermunicipal. Se compone de dos jornadas
clasificatorias, que se disputaran siguiendo el modelo cla-
sico de carrera.

C) Final Regional. Se disputaran en la misma fecha
dos Finales Regional, Ay B, a la que accederan los depor-
tistas y centros de ensefianza, segun su clasificacion en
las dos jornadas clasificatorias.

2.3. Sistema de puntuacion y clasificacion

A) Individual. Para poder participar en la Final Regio-
nal se debe participar al menos en una de las dos jornadas
clasificatorias programadas. Los 15 primeros clasificados
dela 1.2y 2.2 jornada pasan directamente a la Final Re-
gional A. Si entre los 15 primeros clasificados de la 2.2 jor-
nada hay corredores que en la 1.2 jornada hayan obtenido
puesto clasificatorio para la Final A estos puestos no se
tendran en cuenta para determinar los 15 clasificados de la
2.2 jornada. Los corredores que no hayan obtenido la cla-
sificacion para la Final A en cualquiera de las dos jornadas
clasificatorias, podran disputar la Final B. EI nivel técnico
y fisico de la Final A podra ser mas exigente que el de la
Final B.

B) Clasificacion por Centros de Ensefianza. Se ob-
tendra con la puntuacién conseguida por los corredores a
nivel individual en la primera y segunda jornada clasifica-
toria por el sistema ranking. En la Final Regional sélo se
hara entrega de los premios.
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2.4. Reglamento técnico basico

El recorrido debe realizarse de forma individual y
con la Unica ayuda del mapa y la brujula. Esta totalmen-
te prohibido el acceder a la zona de bosque donde se
desarrolla la competicidn, antes y durante el transcurso
de la misma, por aquellos corredores que no han inicia-
do su tiempo de carrera o han finalizado la misma. El in-
cumplimiento de esta norma sera motivo de descalifica-
cion. Cuando la organizacion de la prueba o la Direccion
Técnica de este campeonato lo estimen oportuno se
deberda entregar el plano de la carrera al llegar a Meta.
En ningun caso se podra mostrar el plano de la carrera
a otros deportistas que no han iniciado su salida. Su in-
cumplimiento podra ser motivo de descalificacion. Los
deportistas saldran con intervalos de 2 minutos. En el
caso de una participacion muy numerosa se podra reali-
zar por intervalos de tiempo de 1 minuto e incluso por la
subdivisién de categorias en funcion de lo dispuesto por
la Direccion Técnica de esta Federacion. La pérdida de
la tarjeta de control supone la descalificacion, salvo que
se pueda certificar el paso por los diferentes controles a
través de otro instrumento que lo certifique con la sufi-
ciente claridad (balizas checas u otros).

Horas de salida:

Las horas de salida de cada participante se conoce-
ran con la debida antelacién, habitualmente a partir de las
10’30 horas de la mafiana para cada una de las tres Jor-
nadas puntuables. Esta hora sera inamovible salvo caso
justificado.

Modalidad de carrera:

El modelo de prueba sera el de «carrera diurna indi-
vidual», con unas distancias aproximada entre 2’5 Km. y
4 Km.

Balizas checas:

Cuando las circunstancias lo estimen oportuno, se
colocaran balizas checas en lo diferentes controles del re-
corrido con el fin de permitir continuar en la prueba aunque
exista una pérdida o robo de la baliza y pinza marcadora.

3. Normativa de aplicacion subsidiaria

En lo no contemplado en estas reglas técnicas, se
estara a lo dispuesto por la normativa de la Federacion de
Orientacion de la Regién de Murcia o, en su defecto, de la
Espafola de Orientacion para esta categoria.

Tenis de mesa — Alevin, Infantil, Cadete y Juvenil

1. Edad de los participantes

Alevin: Escolares que estén cursando 5.° y 6.° de
primaria. Nacidos en 1997.1998. Se permite la inscrip-
cién en acta de un alumno nacido en 1996 que esté cur-
sando 5.° 0 6.° de primaria en la competicién por equi-
pos.

Infantil: Nacidos en 1995 y 1996.

Cadete: Nacidos en 1993 y 1994.

Juvenil: Nacidos en 1990, 1991 y 1992.

2. Reglas Técnicas

2.1. Composicion de los equipos

La participacion podra ser individual o por equipos,
formados por escolares de un mismo centro de ensefian-
za. Los equipos deben tener una composicion mixta en la
categoria alevin, y masculina o femenina en el resto de
categorias. Cada equipo participara con un minimo de 3 y
un maximo de 5 jugadores.

En la categoria alevin podran participar deportistas
federados en la misma modalidad deportiva, pero no esta
permitida la participacién de deportistas de categoria
inferior.

En las categorias infantil, cadete y juvenil, cuando se
participe por equipos, se permite la participacion de depor-
tistas federados en la misma modalidad deportiva, siempre
que estos no superen el 50% de la composicion del equi-
po, si bien no se limita el numero de inscritos federados o
no federados en el formulario de inscripcion ante la Direc-
cion General de Deportes.

Se permite la participacién de jugadores de categoria
inmediatamente inferior, nacidos en los afios 1997 y 1998
para la categoria infantil, 1995 y 1996 para la categoria
cadete, y 1993 y 1994 para la categoria juvenil, sin limi-
taciones en cuanto a numero. Estos jugadores no podran
participar, en la modalidad de tenis de mesa, en los Cam-
peonatos Alevin, Infantil y Cadete, respectivamente, de la
Regién de Murcia.

2.2. Sistema de competicién

Los encuentros se disputaran por el sistema Copa
del Mundo (5 partidos sin dobles) con victoria para el equi-
po con tres partidos ganados.

Antes del comienzo de cada partido, se sorteara por
el arbitro campo y servicio; el jugador que gana el sorteo
puede elegir campo, sacar o restar.

Al realizar el saque, la pelota debe ser lanzada hacia
arriba y golpeada cuando cae. Excepcionalmente, el arbi-
tro podra atenuar los requisitos para un servicio correcto
cuando considere que una discapacidad fisica impide su
cumplimiento.

2.3. Tiempo de juego

El encuentro se dara por finalizado cuando uno de
los dos equipos llegue a tres partidos ganados. Un partido
se dara por ganado cuando un jugador gane tres juegos.
Ganara un juego el jugador que alcance 11 tantos, excep-
to cuando ambos jugadores empatan a 10 tantos; en este
caso ganara el juego el primer jugador o pareja que ob-
tenga dos tantos de diferencia sobre el jugador o pareja
oponente.

2.5. Descansos

El juego sera continuo durante todo el partido excepto
que todo jugador tiene derecho a:

a) un tiempo muerto de hasta 1 minuto en cada
partido.
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b) un descanso de hasta 2 minutos entre juegos su-
cesivos de un partido.

c) breves descansos para utilizar la toalla después de
cada 6 tantos desde el inicio de cada juego y en el cambio
de lado en el ultimo juego posible de un partido.

2.6. Puntuacion y clasificacion

Los criterios para establecer la clasificacién general,
seran establecidos por el Comité Técnico de la Federacion
de Tenis de Mesa de la Region de Murcia. De las fases
previas se clasificaran el numero de equipos y de jugado-
res de la competicién individual que se consideren necesa-
rios para disputar la Final Regional.

3. Normativa de aplicacion subsidiaria

En lo no contemplado en estas reglas técnicas, se
estara a lo dispuesto por la normativa de la Federacion de
Tenis de Mesa de la Regién de Murcia o, en su defecto, de
la Espafiola de Tenis de Mesa para esta categoria.

Acuatléon, Duatlon y Triatlon — Alevin, Infantil,
Cadete y Juvenil

1. Edad de los participantes

Alevin: Escolares que estén cursando 5.° y 6.° de pri-
maria. Nacidos en 1997.1998. Se permite la inscripcién en
acta de un alumno nacido en 1996 que esté cursando 5.° o
6.° de primaria en la competicién por equipos.

Infantil: Nacidos en 1995 y 1996.

Cadete: Nacidos en 1993 y 1994.

Juvenil: Nacidos en 1990, 1991y 1992.

2. Reglas Técnicas

2.1. Composicioén de los equipos

La participacion podra ser individual o por equipos,
formados por escolares de un mismo centro de ensefan-
za. Los equipos deben tener una composicion masculina o

femenina. Cada equipo participara con un minimo de 3 y
un maximo de 10 deportistas.

En la categoria alevin podran participar deportistas
federados en la misma modalidad deportiva, pero no esta
permitida la participacién de deportistas de categoria
inferior.

En las categorias infantil, cadete y juvenil, cuando
se participe por equipos, se permite la participaciéon de
deportistas federados en la misma modalidad deportiva,
siempre que estos no superen el 50% de la composicién
del equipo, si bien no se limita el numero de inscritos
federados o no federados en el formulario de inscripcién
ante la Direccién General de Deportes. No esta permiti-
da la participacion de deportistas de las categorias infe-
riores.

La Federacién de Triatlén de la Region de Murcia
autoriza a todos los escolares inscritos en esta mo-
dalidad en el programa “Deporte Escolar” a participar
en cuantas pruebas organice la Federacion, con los
mismos derechos y condiciones que los participantes
federados.
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2.2. Sistema de competicion

Se realizara una sola prueba por modalidad y catego-
rias, siendo ésta la Final del Campeonato Regional.

2.3. Pruebas

a) Triatlon. Combina tres modalidades distintas: nata-
cion, ciclismo y carrera a pie. La competicion se desarrolla
en ese mismo orden y con una caracteristica fundamental,
y es que el crono no se detiene desde que se da la salida
en natacion hasta que el triatleta llega a la meta tras la
carrera a pie. Se pasa de una especialidad a otra en ple-
na competicion. Estos pasos de un deporte a otro se de-
nominan “transiciones” y se realizan en una zona llamada
“boxes”.

Las distancias son:

- Natacion Alevin: 150 m. — Natacion Infantil, Cadete
y Juvenil: 300 m.

- Ciclismo Alevin: 4 km. — Ciclismo Infantil, Cadete y
Juvenil: 8 km.

- Carrera a pie Alevin: 1 km. — Carrera a pie Infantil,
Cadete y Juvenil: 2 km.

b) Duatlén. Combina la carrera a pie con el ciclismo.
La competicion se desarrolla en el siguiente orden, carrera
a pie, ciclismo y carrera a pie.

Las distancias son:

- Carrera a pie Alevin: 1 km. — Carrera a pie Infantil,
Cadete y Juvenil: 2 km.

- Ciclismo Alevin: 4 km. — Ciclismo Infantil, Cadete y
Juvenil: 8 km.

- Carrera a pie Alevin: 0’5 km. — Carrera a pie Infantil,
Cadete y Juvenil: 1 km.

c) Acuatlén. la carrera a pie con la natacién. La com-
peticion se desarrolla en el siguiente orden, carrera a pie,
natacion y carrera a pie.

Las distancias son:

- Carrera a pie Alevin: 0’5 km. — Carrera a pie Infantil,
Cadete y Juvenil: 1 km.

- Natacion Alevin: 150 m. — Natacion Infantil, Cadete
y Juvenil: 300 m.

- Carrera a pie Alevin: 0’5 km. — Carrera a pie Infantil,
Cadete y Juvenil: 1 km.

Las distancias podran ser modificadas a criterio de
la Direccidn Técnica de la Federacién de Triatlon de la
Regién de Murcia.

2.4. Puntuacion

Se establecera una puntuacion individual y por equi-
pos por prueba segun el puesto obtenido.

3. Normativa de aplicacion subsidiaria
En lo no contemplado en estas reglas técnicas, se
estara a lo dispuesto por la normativa de la Federacién

de Triatlén de la Region de Murcia o, en su defecto, de la
Espafiola de Triatlon en dicha categoria.



