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Esta guía del usuario describe la versión 4.3 de Google Earth y posteriores.
Te damos la bienvenida a Google Earth. Una vez que hayas descargado e instalado Google Earth, el equipo se convierte en una ventana a cualquier lugar que te permite ver imágenes aéreas y de satélite de alta resolución, indicadores de elevación del relieve, etiquetas de carreteras y calles, directorios comerciales y mucho más. Consulta Cinco cosas fáciles y divertidas que puedes hacer en Google Earth.

Puedes ver una versión para imprimir de esta guía del usuario (sólo en inglés). Para verla es necesario el programa gratuito Adobe Reader.
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	En los siguientes temas aprenderás las nociones básicas de Google Earth: navegar por el planeta, buscar, imprimir, etc.

· Información básica de Google Earth
· Nuevas funciones de la versión 4.3
· Adición de contenido
· Navegación en Google Earth
· Búsqueda de lugares e instrucciones sobre cómo llegar
· Marcación de lugares en la Tierra
· Presentación y ocultación de lugares de interés
· Inclinación y visualización de paisajes accidentados
· Realización de excursiones
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	Si deseas información sobre algún otro tema, consulta el índice de contenido (a la izquierda) o estos otros temas relevantes:

· Creación de películas con Google Earth
· Uso de capas
· Uso de lugares
· Gestión de los resultados de las búsquedas
· Medición de distancias y áreas
· Dibujo de rutas y polígonos
· Uso de superposiciones de imágenes
· Uso de dispositivos GPS con Google Earth



Información básica de Google Earth

El siguiente diagrama describe algunas de las funciones disponibles en la ventana principal de Google Earth:
[image: image3.jpg]1 2 3 4 5 6 7

S Gole Eathoro

3 RN 5

v Search E® [ose [ 0]

e | m\{m.m Dt

Pytoes, tew York
CrTrrr— )|

= (1S naet narzons (- 10)

12 20
Procni A2,

¥ Places

= D uypaces
7 Grand canyon
DO wroorary Poces

IS paary Datnase
Eemn

% Olsk ceogrprictien

= rasas

“@ =

I
1
I

17

18 19




1. Panel "Buscar": úsalo para buscar lugares e instrucciones sobre cómo llegar y gestionar los resultados de búsqueda.Google Earth EC puede mostrar fichas adicionales aquí.

2. Vista general del mapa: úsala para obtener una perspectiva adicional de la Tierra.

3. "Ocultar/Mostrar barra lateral": haz clic para que aparezca o se oculte la barra lateral (compuesta de los paneles "Buscar", "Lugares" y "Capas").

4. "Marca de posición": haz clic para añadir una marca de posición a un lugar.

5. "Polígono": haz clic para agregar un polígono.

6. "Ruta": haz clic para agregar una ruta (línea o líneas).

7. "Superposición de imágenes": haz clic para agregar una superposición de imágenes en la Tierra.

8. "Medir": haz clic para medir una distancia o un tamaño de área.

9. "Sol": haz clic aquí para aplicar luz solar al paisaje.

10. "Sky": haz clic para ver las estrellas, las constelaciones, las galaxias, los planetas y la luna de la Tierra.

11. "Correo electrónico": haz clic para enviar por correo electrónico una vista o una imagen.

12. "Imprimir": haz clic para imprimir la vista actual de la Tierra.

13. "Mostrar en Google Maps": haz clic para mostrar la vista actual en Google Maps, en el navegador web.

14. Controles de navegación: utilízalos para inclinar, acercarte, alejarte, mirar y moverte alrededor de donde te encuentres (obtendrás más información a continuación).

15. Panel "Capas": utilízalo para mostrar los lugares de interés.

16. Panel "Lugares": utilízalo para localizar, guardar, organizar y volver a visitar las marcas de posición.

17. "Añadir contenido": haz clic aquí para importar contenido de interés desde la Galería KML.

18. Visor 3D: podrás ver el planeta y su relieve en esta ventana.

19. Barra de estado: en ella se ven las coordenadas, la elevación, la fecha de las imágenes y su estado de streaming.

Cinco cosas fáciles y divertidas que puedes hacer en Google Earth

¿Quieres ponerte ya en marcha y empezar a divertirte con Google Earth? Prueba lo siguiente:

1. Ve una imagen de tu casa, de tu escuela o de cualquier lugar de la Tierra. Haz clic en "Volar a". Indica el lugar en el cuadro de texto y haz clic en el botón "Buscar". En la lista de resultados de la búsqueda (el panel "Lugares"), haz doble clic en el lugar que corresponda. Google Earth te llevará volando hasta el lugar.
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 Botón "Buscar"

2. Da la vuelta al mundo. En el panel "Lugares", marca la casilla correspondiente a la carpeta "Excursiones" y haz clic en el botón "Reproducir viaje":
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3. Consigue instrucciones sobre cómo llegar desde un lugar a otro y sigue la ruta volando. Consulta Obtención de instrucciones sobre cómo llegar y Viaje por la ruta.

4. Ve otros lugares y elementos interesantes creados por otros usuarios de Google Earth. En el panel "Capas", marca "Escaparate de la comunidad". Aparecerán marcas de posición y otros elementos interesantes en el visor 3D. Haz doble clic en estos lugares de interés para verlos y explorarlos. Consulta Uso de los lugares de interés para obtener más información.

5. Ve el relieve de un lugar en 3D. Esto es mucho más divertido en zonas accidentadas o montañosas, como el Gran Cañón del Colorado. Dirígete a un lugar (consulta el apartado número 1 arriba). Cuando la vista muestre el lugar, utiliza el deslizador para inclinar el relieve. Consulta Uso de los controles de navegación e Inclinación y visualización de paisajes accidentadospara obtener más información.

Ver muestras de otras cosas que puedes ver y hacer en Google Earth.
Nuevas funciones de la versión 4.3

Esta versión de Google Earth incluye numerosas funciones nuevas, a cada cual más interesante. Por ejemplo:

· Controles de navegación: puedes mirar alrededor, moverte y acercar la imagen hacia cualquier lugar.

· Sol y sombras: puedes ver sombras animadas en movimiento por el paisaje.

· Edificios 3D: puedes ver cientos de edificios nuevos con realismo fotográfico en muchas de las ciudades del mundo.

· Información de fecha de las imágenes.
· Imágenes a nivel de calle.
· Compatibilidad para nuevas versiones de idiomas.

· Vídeos flash en viñetas de marcas de posición (Windows y Macintosh).

Instalación de Google Earth

Para obtener información acerca de cómo instalar Google Earth, visita el Centro de asistencia de Google Earth.

Requisitos del sistema

Para usar Google Earth en un equipo Windows, debes disponer de estos requisitos mínimos:

· Sistema operativo: Windows 2000, Windows XP, Windows Vista

· CPU: 500 MHz, Pentium 3

· Memoria del sistema (RAM): 256 MB mínimo, se recomiendan 512 MB

· Disco duro: 400 MB de espacio libre

· Velocidad de red: 128 Kbps

· Tarjeta gráfica: compatible con 3D con 16MB de RAM de vídeo

· Pantalla: 1.024 x 768 en color de alta resolución de 16 bits

· DirectX 9 (para ejecutar en modo Direct X)

· Para obtener un mejor rendimiento, consulta la sección Configuración recomendada.

Para usar Google Earth en un equipo Mac, debes disponer de estos requisitos mínimos:

· Sistema operativo: Mac OS X 10.4 o posterior

· CPU: CPU G4 a 1 GHz o superior

· Memoria del sistema (RAM): 256 MB mínimo, se recomiendan 512 MB

· Disco duro: 400 MB de espacio libre

· Velocidad de red: 128 Kbps

· Tarjeta gráfica: compatible con 3D con 32 MB de RAM de vídeo

· Pantalla: 1.024 x 768 con miles de colores

· Para obtener un mejor rendimiento, consulta la sección Configuración recomendada.

En cuanto a Linux, Google Earth se ha probado en Ubuntu versión 6.06, pero funciona en otros sistemas. Los requisitos de hardware son los siguientes:

· CPU: 500 MHz, Pentium 3

· Memoria del sistema (RAM): 256MB de RAM

· Disco duro: 500MB de espacio libre

· Velocidad de red: 128 Kbps

· Tarjeta gráfica: compatible con 3D con 16MB de RAM de vídeo

· Pantalla: 1.024 x 768 en color de alta resolución de 16 bits

Asegúrate de que los controladores OpenGL se hayan configurado correctamente en el sistema. Si parece que se ha ralentizado la velocidad de Google Earth o que no responde, es posible que el sistema necesite controladores de vídeo distintos.

Cambio de idiomas

Puedes cambiar el idioma en el que se muestra Google Earth. Para hacerlo en Windows o Linux:

1. Haz clic en "Herramientas > Opciones". Haz clic en la pestaña "General".

2. En "Configuración de idioma", elige el idioma que desees. "Valores predeterminados del sistema" corresponde al idioma que utilice el sistema operativo del equipo.

Para cambiar el idioma en Mac:

1. Sal de Google Earth.

2. Haz clic en el símbolo de Apple, en la parte superior izquierda de la pantalla.

3. Selecciona "Preferencias del Sistema".

4. Haz clic en "Internacional".

5. Arrastra el idioma admitido (consulta más abajo) que prefieras a la parte superior de la lista.

6. Vuelve a ejecutar Google Earth.

La versión 4.3 de Google Earth admite los siguientes idiomas:

	 

	· Árabe

· Checo

· Danés

· Neerlandés

· Inglés (de Estados Unidos y del Reino Unido)

· Finés
	· Francés

· Alemán

· Hebreo

· Indonesio

· Italiano

· Japonés

· Coreano
	· Español de Latinoamérica

· Noruego

· Polaco

· Portugués

· Rumano

· Ruso
	· Español

· Sueco

· Tai

· Turco

· Chino tradicional


Asistencia adicional

Además de esta guía del usuario, Google ofrece varios recursos que te pueden ayudar a disfrutar del programa Google Earth. Por ejemplo:

· Tutoriales: en este enlace se ofrecen prácticas sobre el uso de Google Earth.

· Preguntas frecuentes: consulta una lista de las respuestas a las preguntas frecuentes sobre Google Earth.

· Centro de asistencia de Google Earth: utiliza el Centro de asistencia en cualquier momento para buscar información adicional.

· Grupos de ayuda de Google Earth: únete a otros usuarios de Google Earth para compartir información con ellos e intercambiar preguntas.

· Google Earth Community: aprende de otros usuarios de Google Earth haciéndoles preguntas y compartiendo las respuestas en los foros de la Google Earth Community.

· Uso de Google Earth: en este blog se describe cómo se pueden utilizar algunas funciones interesantes de Google Earth.

Selección de un servidor

Nota: esta sección está dirigida a usuarios de Google Earth Pro y EC.

Cuando Google Earth EC se inicia por primera vez, se muestra el cuadro de diálogo "Selección de servidor". De esta forma podrás elegir las opciones del servidor adecuadas. Las opciones de este cuadro de diálogo son:

· "Servidor": elige o introduce la dirección del servidor adecuado. Para obtener más información, ponte en contacto con el administrador.

· "Puerto": el puerto adecuado para este servidor. Para obtener más información, ponte en contacto con el administrador.

· "Acceder siempre a este servidor": marca esta opción para acceder automáticamente a este servidor cuando inicies Google Earth. A partir de ese momento, este cuadro de diálogo no volverá a aparecer. Para hacer que vuelva a aparecer cuando inicies Google Earth, haz clic en "Archivo > Desactivar acceso automático".

· "Habilitar acceso seguro a servidor": marca esta casilla de verificación si el entorno de trabajo exige un acceso seguro a este servidor. Para obtener más información, ponte en contacto con el administrador.

Para añadir una base de datos (servidor) a la que se pueda acceder desde Google Earth EC, haz clic en "Archivo > Añadir base de datos". Para salir del servidor en Google Earth Pro o EC, elige "Archivo > Salir del servidor". Para acceder a un servidor, elige "Archivo > Acceso al servidor" y elige las opciones descritas anteriormente.

Sugerencia: cuando añades otra base de datos (haces clic en "Archivo > Añadir base de datos"), Google Earth inicia sesión en la nueva base de datos y mantiene la conexión a la base de datos existente. Con este método, puedes ver los datos de hasta ocho bases de datos a la vez.

Adición de contenido

Puedes ver contenido fascinante desde la Galería KML, como modelos 3D de satélites en el espacio, una biografía de Bob Marley, una carrera de fórmula uno, la vida y obra de Jane Austen y mucho más. Para ver este contenido:

1. En el panel "Lugares", haz clic en "Añadir contenido". Se abre una ventana de navegador con la Galería KML.

2. Haz clic en la opción "Abrir en Google Earth" situada junto al contenido que te interesa.

Nota: el botón "Añadir contenido" sólo aparece en las versiones 4.2 y posteriores de Google Earth. No obstante, en versiones anteriores podrás acceder al contenido mencionado desde la Galería KML, directamente en el navegador web.

Navegación en Google Earth

Sugerencia: sigue un tutorial sobre este tema o reproduce el vídeo a continuación (sólo en inglés).
En Google Earth, puedes ver la Tierra y su relieve en el visor 3D. Puedes navegar por la vista tridimensional del planeta de varias formas:

· Con ayuda del ratón
· Uso de los controles de navegación
También puedes manipular la vista de la Tierra inclinando el relieve para obtener perspectivas distintas a la cenital. Por último, puedes restablecer la vista predeterminada en cualquier momento para recuperar la vista cenital con el norte arriba.

Uso del ratón

Para empezar a navegar con el ratón, basta con colocar el cursor en medio del visor 3D (la imagen de la Tierra), hacer clic en uno de los botones (el derecho o el izquierdo), mover el ratón y fijarse en qué ocurre en el visor. Según el botón del ratón que hayas pulsado, el cursor cambiará de forma para indicar que su comportamiento será distinto. Moviendo el ratón mientras se pulsa uno de los botones se puede:

· arrastrar la vista en cualquier dirección,

· acercar o alejar la imagen,

· inclinar la vista (se tiene que usar el botón central o rueda de desplazamiento),

· mirar alrededor desde un único punto de mira,

· girar la vista (se tiene que usar el botón central o rueda de desplazamiento).

En la siguiente tabla se describen todas las acciones que puedes llevar a cabo moviendo el ratón. Consulta también Controles del ratón y del teclado:

	 

	Mover el visor en cualquier dirección (norte, sur, este u oeste).
	Para mover el visor, coloca el cursor del ratón en el visor y pulsa el botón izquierdo (principal) del ratón. Fíjate en que el icono del cursor cambia de una mano abierta [image: image6.png]


 a una mano cerrada [image: image7.png]


. Tira del visor como si la mano del cursor fuera una mano real colocada en el planeta y quisieras arrastrarlo para mostrar otra parte del globo.

[image: image8.jpg]




Puedes arrastrar en cualquier dirección para mostrar nuevas partes del planeta, o incluso arrastrar con movimientos circulares.

Una vez a nivel del suelo, puedes desplazarte como si fueras a pie con las teclas de flecha o con las teclas W, A, S y D. También puedes usar el joystick de movimiento.

	Vagar continuamente por la Tierra
	Si quieres vagar de forma constante en alguna dirección, pulsa el botón izquierdo (principal) del ratón, mueve el ratón brevemente y suelta el botón, como si "lanzaras" la vista. Haz clic una vez en el visor 3D para detener el movimiento.

	Acercar la imagen
	Hay varias formas de acercar la imagen con el ratón.

· Puedes hacer doble clic en cualquier lugar del visor 3D para acercar la vista a ese punto. Haz clic una vez para detener la imagen o doble clic para acercarla más.

· Si tu ratón cuenta con rueda de desplazamiento, úsala para acercar la imagen girándola hacia ti. Utiliza la tecla Alt (Opción en Mac) en combinación con la rueda de desplazamiento para acercar la imagen en incrementos menores. Más opciones
· También puedes colocar el cursor en el visor y pulsar el botón derecho del ratón (Ctrl+ clic en Mac). Cuando el cursor adquiera la forma de una flecha doble, mueve el ratón hacia atrás o tira hacia ti y suelta el botón cuando hayas alcanzado la elevación que desees. Observarás que aparecen marcas de cruz y que la vista se acerca a la imagen.

Si deseas acercar la imagen de forma continua, mantén pulsado el botón, tira del ratón hacia atrás brevemente y suelta el botón, como si "lanzaras" la vista. Haz clic una vez en el visor para detener el movimiento. El ángulo de visión se moverá (se inclinará) a medida que vayas alcanzando el nivel del suelo.

· En algunos portátiles Macintosh, puedes arrastrar dos dedos por el trackpad para acercar o alejar la imagen.

	Alejar la imagen
	Hay varias formas de alejar la imagen con el ratón.

· Con el botón derecho del ratón (Ctrl+clic en Mac), haz doble clic en cualquier lugar del visor 3D para alejar la imagen de ese punto. El visor se alejará. Haz un clic para detener la imagen o doble clic con el botón (Ctrl+clic en Mac) para alejarla más.

· Si tu ratón dispone de una rueda de desplazamiento, puedes usarla para alejar la imagen girándola hacia fuera (hacia adelante). Utiliza la tecla Alt (Opción en Mac) en combinación con la rueda de desplazamiento para acercar la imagen en incrementos menores. Más opciones
· También puedes colocar el cursor en el visor y pulsar el botón derecho del ratón (Ctrl+clic en Mac). Cuando el cursor adquiera la forma de una flecha doble, mueve el ratón hacia delante o tira en dirección opuesta a ti y suelta el botón cuando hayas alcanzado la elevación que desees. Observarás que aparecen marcas de cruz y que la vista se acerca a la imagen. Si deseas alejar la imagen de forma continua, mantén pulsado el botón derecho (Ctrl+clic en Mac), empuja el ratón hacia adelante brevemente y suelta el botón, como si "lanzaras" la vista. Haz clic una vez en el visor para detener el movimiento.

	Inclinar la vista
	Si el ratón cuenta con un botón central o con una rueda de desplazamiento presionable, puedes inclinar la vista pulsando el botón y moviendo el ratón hacia adelante o hacia atrás. Si el ratón tiene rueda de desplazamiento, puedes inclinar la vista pulsando la tecla Mayús y desplazando la rueda. También puedes pulsar la tecla Mayús y el botón izquierdo del ratón y arrastrar. Observarás que aparecen marcas de cruz y que la vista se inclina a partir de este punto.

Consulta el apartado Inclinación y visualización de paisajes accidentados para obtener más información.

	Mirar
	Para mirar desde un único punto de mira, como si giraras la cabeza, pulsa la tecla Ctrl y el botón izquierdo del ratón y arrastra.

	Girar la vista
	Si tu ratón tiene botón central o una rueda de desplazamiento presionable, puedes girar la vista haciendo clic en el botón central y moviendo el ratón a la izquierda o a la derecha. También puedes pulsar la tecla Mayús y el botón izquierdo del ratón y arrastrar. Observarás que aparecen marcas de cruz y que la vista gira.

También puedes utilizar la tecla Ctrl ([image: image9.png]


 en Mac) en combinación con la rueda de desplazamiento para girar la vista. Pulsa Ctrl ([image: image10.png]


 en Mac) y gira la rueda hacia delante para girar en el sentido de las agujas del reloj o Ctrl ([image: image11.png]


en Mac) + y gira hacia atrás para girar en el sentido contrario. Consulta el apartado Inclinación y visualización de paisajes accidentados para obtener más información.

	Interactuar con edificios 3D
	Más información

	Rueda del ratón
	Consulta el apartado anterior. Para cambiar estas opciones, haz clic en "Herramientas > Opciones > Navegación" (en Mac: "Google Earth > Preferencias > Navegación > Rueda del ratón Ajustes"). Mueve el deslizador para definir la rapidez o lentitud con la que la vista de la tierra se debe acercar o alejar. Marca "Invertir dirección de acercamiento de la rueda del ratón" para invertir la dirección de zoom cuando se usa la rueda del ratón.

	Otros controladores
	(Windows y Linux) "Herramientas > Opciones > Navegación > Modo de navegación > Panorámica y acercamiento". (en Mac: "Google Earth > Preferencias > Navegación >Configurador de controlador distinto del ratón"). Si utilizas un joystick u otro controlador que no sea un ratón, también podrás cambiar cómo se mueve la perspectiva en el visor 3D en "Configurador de controlador distinto del ratón". Elige "Basado en el usuario" para mover tu punto de vista particular o "Basado en la Tierra" para mover el planeta. Marca "Invertir controles" para invertir las acciones del joystick.


Uso de los controles de navegación ¡Nuevo!
Para ver y usar los controles de navegación, mueve el cursor sobre la esquina derecha del visor 3D. Cuando se inicia Google Earth y se mueve el cursor sobre esta área, los controles de navegación se van desvaneciendo cuando mueves el cursor a cualquier otro lugar. Para ver estos controles de nuevo, basta con mover el cursor sobre la esquina derecha del visor 3D.

Nota: si los controles de navegación no aparecen cuando mueves el cursor hacia la esquina derecha del visor 3D, haz clic en "Ver > Mostrar navegación > Automáticamente" y vuelve a intentarlo.

Para ocultar o mostrar el icono de brújula en el visor 3D, haz clic en "Ver > Brújula". Consulta también Muestra u oculta elementos en el visor 3D.

Los controles de navegación de Google Earth ofrecen el mismo tipo de acciones de navegación que se pueden obtener con el ratón. Además, puedes usar los controles para acercar o alejar la imagen y desplazarte (a lo mejor para ver una perspectiva o un relieve), así como girar la vista. En el siguiente diagrama se muestran los controles y se explican sus funciones.

	 

	[image: image12.png]



	1. Haz clic en el botón "Restablecer Norte" para restablecer la vista de modo que el Norte quede en la parte superior de la pantalla. Haz clic y arrastra el anillo para girar la vista.

2. Utiliza el joystick de visualización para observar desde un solo punto de mira, como si girases la cabeza. Haz clic en una flecha para mirar en esa dirección o sigue pulsando el botón del ratón para cambiar la vista. Tras hacer clic en una flecha, mueve el ratón alrededor del joystick para cambiar la dirección de movimiento.

3. Utiliza el joystick de movimiento para cambiar tu posición de un lugar a otro. Haz clic en una flecha para mirar en esa dirección o sigue pulsando el botón del ratón para cambiar la vista. Tras hacer clic en una flecha, mueve el ratón alrededor del joystick para cambiar la dirección de movimiento.

4. Usa el deslizador de acercamiento para acercarte o alejarte (+ para acercarte y - para alejarte), o haz clic en los iconos que hay en los extremos del deslizador. A medida que te vayas acercando al suelo, Google Earth se desplaza (se inclina) para cambiar el ángulo de visión de modo que sea paralelo a la superficie de la Tierra. Esta inclinación automática se puede desactivar ("Herramientas > Opciones > Navegación > Controles de navegación"; y en Mac: "Google Earth > Preferencias > Navegación > Controles de navegación").

También puedes utilizar el teclado para controlar la navegación. Consulta Navegación en el visor 3D en "Controles del teclado" para obtener más información.


 

Inclinación y visualización de paisajes accidentados

Aprende a inclinar la vista con el ratón.

La primera vez que se inicia Google Earth, la vista predeterminada de la Tierra es una vista "cenital" en línea recta hacia abajo.

· Inclinar relieve entre 0 y 90 grados: puedes utilizar el ratón para inclinar la vista y poder ver distintas perspectivas de la zona que estás explorando. Puedes inclinar a un máximo de 90 grados, lo que ofrece una vista del objeto y del horizonte, en algunos casos.

· Activar el relieve: la función de inclinación resulta especialmente interesante cuando se observa una parte de la Tierra en la que el relieve es montañoso. Asegúrate de marcar "Relieve" en el panel "Capas".

· Girar la vista para obtener una perspectiva nueva: cuando hayas inclinado la vista para mirar un objeto concreto, como una colina, también puedes girar alrededor de ese objeto. De esta forma, el objeto permanece en el centro de la vista, pero lo miras desde distintas perspectivas (es decir, desde el Norte, el Sur, el Este y el Oeste) a medida que giras a su alrededor.

· Utilizar el botón central del ratón (si lo hay) para realizar movimientos suaves: si tu ratón cuenta con un botón central o una rueda de desplazamiento presionable, puedes hacer clic en el botón tanto para inclinar como para girar la vista. Los movimientos hacia arriba y hacia abajo inclinan la vista, y los movimientos a la izquierda o a la derecha la giran. Consulta la sección Uso del ratón para obtener más información.

En la siguiente ilustración se muestra una vista comparada del monte Shasta en California, con la función de inclinación activada y desactivada.
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Vista cenital
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Vista inclinada


Puedes ajustar el aspecto del relieve si deseas que la elevación se vea más pronunciada. Para ello, haz clic en "Herramientas > Opciones > Vista 3D" en el menú "Herramientas" (en Mac, elige "Google Earth > Preferencias > Vista 3D") y cambia la cifra de "Exagerar elevación". Puedes definir cualquier valor entre 1 y 3, incluidos números decimales. Un valor común es 1,5, con el que se consigue un aspecto de elevación evidente, pero aún así natural. Consulta Preferencias de visualización para obtener más información.

Restablecimiento de la vista predeterminada

Tras inclinar u girar en la vista 3D de Google Earth, siempre podrás restablecer rápidamente la vista predeterminada cenital con el Norte arriba. Para ello:

· Haz clic en el botón "Restablecer Norte" [image: image17.png]


 para restablecer la vista de forma que el Norte quede en la parte superior de la pantalla.

· (Sólo Windows y Linux) Haz clic en el visor 3D y pulsa la tecla R del teclado para restablecer la vista (consulta Controles del teclado para obtener más información).

�
Nota: para volver rápidamente a un punto conocido si te pierdes, haz clic en la marca de posición "Ubicación de inicio" de la carpeta "Mis lugares". De esta forma volverás al centro de tu país (o de un país en el que se hable tu idioma). También puedes editar la ubicación para la marca de posición "Ubicación de inicio" si lo deseas. Consulta la sección Edición de lugares y carpetas para obtener más información.

�
También puedes utilizar la ventana "Vista general del mapa" para obtener una perspectiva adicional de tu ubicación, sobre todo cuando acercas la imagen a lugares con los que no estás familiarizado.

Establecimiento de la ubicación de inicio

Puedes establecer la ubicación de inicio (predeterminada) que aparece cada vez que inicias Google Earth. Para hacerlo, desplázate hasta la ubicación y perspectiva correspondientes y haz clic en "Ver > Establecer esta ubicación como mi ubicación de inicio".

Presentación del Sol ¡Nuevo!
Puedes mostrar el Sol y la luz solar en el paisaje. Para hacerlo:

1. Haz clic en "Ver > Sol", o en el botón "Sol" [image: image18.png]


. Google Earth muestra la cantidad de luz solar presente en la ubicación en cuestión. Observarás que aparece el deslizador de tiempo.

2. Para cambiar la hora del día, arrastra el deslizador de tiempo hacia la derecha o hacia la izquierda. Dependiendo de la ubicación y de la época del año, podrás ver la salida o la puesta del sol al mirar hacia el Este o el Oeste.

3. Para ver una animación que imita la luz solar proyectada sobre el paisaje, haz clic en el botón de reproducción del deslizador de tiempo.

4. Para ocultar el Sol, haz clic en "Ver > Sol", o en el botón "Sol" [image: image19.png]


.

Sugerencia: esta función produce efectos muy impresionantes en zonas montañosas o de colinas.

Acerca de las fechas de las imágenes

Google Earth muestra la fecha aproximada de las imágenes en la barra de estado que hay en la parte inferior del visor 3D. Al mover el ratón sobre un sitio, esta información muestra la fecha de las imágenes. No olvides que la fecha es sólo aproximada.
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tutoriales de Google Earth

Principio del formulario

Final del formulario

Acerca de los tutoriales de Google Earth

¡Nuevo! Ve videos de tutoriales (sólo en inglés).

Estos tutoriales te ayudan a comprender cómo usar las funciones divertidas y eficaces de Google Earth. Cada tutorial provee una lección práctica sobre cómo usar la aplicación. Los temas de los tutoriales incluyen:

· Navegación por la Tierra
· Búsqueda de ubicaciones y negocios
· Marcación de ubicaciones
· Obtención de coordenadas (video sólo en inglés)

· Uso de Sky (video)

· Colocación de etiquetas geográficas en fotos con ayuda de Picasa (video sólo en inglés)

· Crear películas en Google Earth Pro y EC
· Importación de direcciones a Google Earth Pro y EC
Nota: ¿deseas crear un contenido atractivo para otros usuarios de Google Earth? Obtén información en los tutoriales de Google Earth Outreach.

Si aún no tienes Google Earth instalado, puedes descargar la versión más reciente desde aquí. Ten en cuenta que estos tutoriales describen cómo usar Google Earth versión 4 o posterior. Para comprobar qué versión tienes, abre Google Earth y haz clic en Ayuda> Acerca de Google Earth. Para ver si hay actualizaciones disponibles, haz clic en Ayuda > Comprobar actualizaciones online.

Acerca de Google Earth

Con Google Earth, tu computadora se convierte en una ventana a cualquier lugar del planeta y te permite ver imágenes aéreas y satelitales de alta resolución, elevación del terreno, etiquetas de carreteras y calles, listados de negocios y mucho más. Más información.

Otros recursos

Hay varios recursos más que te ayudan a comprender cómo usar Google Earth. Por ejemplo:

· Guía del usuario de Google Earth: este documento describe todo lo que puedes hacer en Google Earth.

· Preguntas frecuentes: consulta una lista de las respuestas a las preguntas frecuentes sobre Google Earth.

· Centro de asistencia de Google Earth: utiliza el Centro de soporte en cualquier momento para buscar información adicional.

· Solución de problemas: consulta información específica sobre la solución a algunos problemas que se presentan en Google Earth.

· Google Earth Community: aprende de otros usuarios de Google Earth haciéndoles preguntas y compartiendo las respuestas en los foros de la Google Earth Community.

· Using Google Earth (Cómo utilizar Google Earth): en este blog se describe cómo se pueden utilizar algunas funciones interesantes de Google Earth.
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