~ MANUAL
- INTERWRITE

Alejandro Guillamon Garcia

alejandro.guillamon.garcia@gmail .com




INFO ABOUT RIGHTS
1203141304986
v, safecreative . orgfwork

Este manual ha sido elaborado por Alejandro Guillamén Garcia.

Manual del software Interwrite.

Las imdgenes que apoyan la explicacion han sido capturadas con el
software Interwrite.

Las fotografias e imdgenes que aparecen a lo largo del manual son
propiedad de Alejandro Guillamén Garcia.

MANUAL SOTFWARE INTERWRITE por ALEJANDRO GUILAML‘E}N GARCIA se encuentra bajo una Licencia
Creative Commons Reconocimiento-NoComercial-Compartirigual 3.0 Unported.




INDICE:

CAPITULO 1:EL SOTWARE DE INTERWRITE Y LA BARRA DE
HERRAMIENTAS. . pdg. 4

CAPITULO 2:EL SOTWARE DE INTERWRITE Y LA BARRA DE
HERRAMIENTAS II...pdg. 20

CAPITULO 3:ELEMENTOS MULTIMEDIA... pdg. 41

CAPITULO 4:PROPIEDADES DE LOS OBJETOS Y TRABAJO CON
LAS CAPAS...pdg. 56







EL SOFTWARE INTERACTIVO PARA LA PIZARRA DIGITAL
INTERWRITE

Workspace es un software de presentaciones multimedia destinado
para el aula que permite la interaccion con los objetos.

La version que utilizaremos es la Interwrite Workspace 8.01.0042

Se puede instalar desde la carpeta SOFTWARE PIZARRA del curso,
la carpeta INTERWRITE WORKSPACE, el archivo IW.

Al iniciarlo nos pedird un nimero de serie, lo copiamos del archivo
serial.

También se puede descargar del siguiente enlace:

http://www.artigraf.com/interwrite/solicitud_interwrite_lite.php



EL SOFTWARE INTERACTIVO PARA LA PIZARRA DIGITAL
INTERWRITE

Una vez que hemos instalado el software en nuestro or'denador'

nos aparece en la barra de tareas este icono.

.v -@‘n: N %\u

workspac
software

Pulsando sobra la opcidn

e se abre el
de la pizarra.

La opcidn curtain nos abre
una cortina sobre la pantalla

Pulsando sobre él nos
aparece un mend
desplegable con =
diferentes opciones. La
primera de ella la
vamos a utilizar para
buscar conectar la
pizarra o la tableta
inalambrica, asi como

S einstruction Device Manage

Workspace...

que podremos desplazar y
modificar en tamafo, y
espotlight nos abre un foco.

Spotlight...
Curtain...
Erahary repraducir

Whitehoard Mode. . \

Teclado en pantalla...

Seleccionaridioma...

___ | Checkfor Updates...

para poder calibrarla

. Salir
|

La opcidn grabar y reproducir nos
lanza la grabadora de video y la
opcion whiteboard mode, abre una
aplicacion en modo pizarra blanca
en la que de una forma simple
vamos a poder escribir.




EL SOFTWARE INTERACTIVO PARA LA PIZARRA DIGITAL
INTERWRITE

Modalidades de trabajo: interactivo, oficina y pizarra.

Se accede desde el mend: administracion de dispositivos.
Requiere tener la pizarra conectada para activar todas sus
funciones.

Modo Interactivo: Es la modalidad normal de trabajo.
Puede trabajarse en modo anotacion (escribe y dibuja
sobre la pdgina) y en modo raton (funciones de ratény
teclado).

Modo Oficina: Permite interactuar directamente con
PowerPoint, Microsoft Word y Excel. Se puede acceder a
realizar anotaciones sobre los documentos mencionados.

Modo Pizarra: Utilizando el software Interwrite.



O PARA LA PIZARRA DIGITAL
WRITE

nimizar barra de herramientas
2nd Workspace

»do ratdn

ydo leccidn

eva pdgina en blanco
eva pdgina de cuadricula
leria

gina anterior

gina posterior

1sificador de pdginas




Archiva
Editar

Herramientas

Paginas

Avuda

ITE

Preferencias . . .
Student Response System. .,

Administrador de dispositivos, .,

Salir

MALAL SOFTWARE. gwh

07 abril 2009.5WE

N\uevo o ChrlHm
Abrir .. CtrH+0
Guardar Ctrl+s
Guardar como ., .

Cerrar

Imprirnit . . Ctrl+P

Exportar . . Chrl+E
.

Correo electronica .

Exportar archivo PDF

Enwiar archivao PDF por corren electrdnico

Guardar archivo GWB

Buscaren 15 CURSD POI

A MUl SOFTWARE

Documentos
fecientes

€]

Escritaria

Mis documentos

MiFC

‘Exportar como:
IPPT - Microsoft PowerPoink j

Mis sitios da red Nombre :I Guardar
Tipa Archivos GWE [ GWwE) J Carcelar
]
Exportar paginas actuales lﬂ

EMP - Bitmap (

PG - Jaink Photagraphy Experts Group (Archiva JPG par péging
GIF - Graphics Interchange Format {Archivo GIF por pagina)
TIFF - Tagged Image File Format (Archivo TIF por pagina)

FIiG - Portable Metwork Graphics (Archivo PNG por paging)

POF - Packaged Definition File

HTML - contiene un archivo PNG por paging

HTIL - contiene un archivo JPEG por pagina

Inkervalo:
& Todn:

{ Pégma;:l i/

'_In'tmduch Ios _nﬂmem& d'e‘pég'\na o
Ios intervalos separados por comas,
For ejemplo: 1,3,5,6-12

[ Bpatar | concelar |




A PIZARRA DIGITAL

0 =

Archivo
Editar
Herramientas
Paginas

Ayuda

Preferencias . | .

Student Response Syskem. ..

Administrador de dispositivos, ..

Salir

MauaL SOFTWARE, gwhb

07 abril 2009, GWE

Deshacer Chl+Z I

Rehacer el

Copiar ChrHC

Pegar Chrly

it
&
& Cortar Chrl+s
&
|

%' Seleccionar bodo kel

% Birrar

Cambiar autorizaciones . . .
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E] #rchivo
@ Editar

! ?ﬁ Herramizntas
: @ Paginas

Awuda

- Preferencias . . .
Student Response System, ..

Administrador de dispositivos. ..

Salir

MALIAL SOFTWARE, gwh

07 abril 2009.GWE

DV 7000080/ 6407 7 Fc0,

EsBed B E

o

LA PIZARRA DIGITAL

Modo rakdn
Desplazar pagina
Lapiz

Lapiz multicolor

Lapiz de imagenes
Linea

Texto a mano alzada
Forma a mano alzada
Marcador de resaltado
Faormas

Flash Player

Escribir texto
Estampador

Archivo de audio
Archivo de video
Herramienta Broajula
Borrador

Seleccidn

Rellenar

Harramienta Regla
Herramienta Triangulo

Herramienta Transportador

Zumbido

Captura . ..

Reconocimiento de kexto a mano alzada. . .

Retroceder pagina
Avanzar pagina
Cortina

Foco de luz

Galeria

Grabar v reproducir

Insertar soportes, . .
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BgalED

B2 =

#rchiva
Editar
Hetramientas
Paginas

Ayuda

ITE

Preferendias . , .

Student Response Syskem...,

* Administrador de dispositivas. .,

Salir

MALAL SOFTWARE.gwh

07 abril 2009,GWE

&6 EwE S DD

B!

Crear pagina en blanco
Crear pagina de cuadricula
Crear pagina de imagen . . .
Crear pagina duplicada
Crear pagina de calendario . . .
Crear Pagina de Degradado

fnatar sobre escritario

Pagina anterior

Pagina siguiente

Clasificador de paginas I

RA LA PIZARRA DIGITAL

Clasificador de piginas,

mié noy 04 2009 18:55:29

lun nov 0Z 2009 19:48:27

lun nov 0Z 2009 20:03:26
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#rchiva
Editar

Hetramientas
i Paginas

Ayuda

/

Student Response Syskem...,

Preferendias . , .

Administrador de dispositivos. ..

Salir

MALAL SOFTWARE.gwh

07 abril 2009,GWE

Oprianes.

A Configuracion de la barva de herramientas | {8 Perscnalizar baa de herramientas ! B Configuracién Pagina de Deqradada.
[ configuracién de pagina nueva

PARA LA PIZARRA DIGITAL

]

@ Transparencia e Idioma

~Carpetas seleccionatiles por el usuario-

Carpeta de i :
Catpeta de exportacidn pradetarminada
Carpeta de imagenes del usuario
Carpeta de sellos del usuario

Carpeta de grabaciones del usuario
Lser Gallery Database Folder

Examinar. . .

- Carpeta de GWB predeterminada

C:iDocuments and Settings\EYa-13\Mis documentostInkerarite Warkspace

~Opciones de contral
I Detectar autométicamente el cambio de color.

- Opeianes de la venkana Anctaciones
T Permiti fijar el tamafio de |a ventana

~ Crigntacidn del cursor
¥ Diestro
" Zwda

|- Mostrar 1D de taHeta.en ei cursar

i Hide Inactive Cursors.

~Direcridn de Intermek predeterminada

I hitpeffum inkarwritelearning. com

Guardar pég_inas altamaticaments cadar——

15 minutos
30 minutos

~Sugvizatn de curvas

W Permitir suavizada de pollineas

- horegar it de 'Ila.pégma
¥ Aareqar a Expartar paginas

!7_ Agregar a Impriti péginas.

= Conﬂg_uraciﬁn del ajuste de & cuadrioula

; 2 Espadadb En
v ;
Ajustar & uadricula. e

[543

I Wer cuadhicula en pantalla

Cancelar
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LA PIZARRA DIGITAL

@4, Configuracion de la barra de herramientas | & Persanalizar barra de herramientas. I B Configuracion Pagina de Degradada
Opcionies. [ Configuracién de pagina nugva I @ Transparencia e Idioma

- Catpetas seleccionables por el usuario

Carpeta de GWE predeterminada
Carpeta de exportacion predeterminada
Carpeta de imagenes del usuario
Carpeta de sellos del usuario

Carpeta de grabaciones del usuario
|User Gallery Database Folder

- Carpeta de GWE predeterminada-
CiiDacuments and Settings|EVA-131Mis documentosiIntervrite Waotkspace

~Opciones de cartral Otientacidn del cursor
I Detectar automaticamente el cambio de calor  Diestro
1 2urdo

-~ Opciones de la ventana Anctaciones
I" Pemii fcrzcl e e v g I™ Mostrar ID de tableta en el cursor

W Hids Inactive Cursors

~Direcritn de Infernet predaterminada

htkp: § fuaana. inketwritelearning. com

Guardar paginas adtomaticamente cada: —— ~ Agregar titula de 1 pagina

W Agregar a Exportar paginas

15 minkas W Agreqar a Imprimir paginas.

30 mintos
- Suavizad de curvas —Config_uraciéh del 'a'_j_uste.éie.ia cuadricla
S o i Espaciad
¥ Permitic suavizada de polilineas: F Ajustar & cuadvicula, Sp;'végleg &

I~ Wer cuadbicdla en pantalia I 5 ﬂ

Aceptar I Cancelar |
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| [ configuracién de pégina nuevs | )
a bara de herramientas | & Personslizar barva de hervamientss | B Canfiguracion Pagin

LA PIZARRA DIGITAL

@ Transparencia & Idioma |
de Degradado

—Opdanes.‘ciei biatén de la barra de herramientas-

Archivas de frmas

-~ Vista previa-

~Tamafia del botér; er pixsles-
* 7872
154

~Opciones de [a barra de hiertami
I Haga clic derecho de ratdn para ver Configuracion/Propiedad:
[ oultar os cuadros de conﬁgurar.ion e herramisntas cliando
IV Mostrar la barra de herramientas k-6

{r_@hspa';erx\a
¥ Usar ransparencia

10— Retraso en sequndos
10 =l ’

Custom Buttons

Button | Descripdin [Acciones

F1
Pz
P3
P4
FS

et
Destripcion

Aceptar | Cancelar
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LA PIZARRA DIGITAL

tas | {& Personalizar barra de henamientas | B Configuracién Pégina de Degradadn
[ Configuracién de pégina nueva [ Transparendia & Idioma

~ Captura

7 Siempre captura parcial

: de Formata libre.
™ Sigmpre capturar una ventana
1% Siempre captura de pantalla

£ Bvisar an el momento de la captura

—Anotar sobre escritatio

" Guardar siermpre

Cambiar color de Fanda . 1 .- iR

Pagina de cuadricula
Cambiar

- Linsas de cuadricula————— ~Vista previa
- Espaciadoen -

W Horizontal | 30 -_-I
el [0 o
™ Centrar cuadricula

W igregar cuadro de ttulo.

dor defords ..

Colordelies |

Tipa de linea Grosar de

| Aceptar | Cancelar |
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Prefarencias. . .

Qpcinnes I

E

D' (Configuracién de pégina fugva | @ Transparenicia e Idioma
n‘%l-':t'onfgfg__u(‘atiﬁlj:cfe Ia barra de herramientas @& Persondlizar barta de herramientas I B Configuraciin Pgina de Degradada

/

~fctugl :
[ IF vl Guardar Engéipa'l Hlinar esquema |

Quartodo

Arrastre v suelte de Herrﬁmientas.DisponibieS'ﬁ-cuélquier barra de herramisnkas. Para quitar una seleceione v arréstrela fusra de la barra,

~Hertamientas dispariles

NNASTINPOELOEBAVRORDDER
SBFE«E¢PINBBAEIOBEITRRDE
HETER%e0ONa=haf

1] Eanva prcipal

@ Cuadro de herramierkas

EANNCESHER0OB
@¢HPEBED0H

FExg=he@iEacd
LAOTCINND 4 AN
EROGGETSVEAE
SYIERELE

 Haga clic con e bkén secundario del vatdn sobre ks barra de Herramientas

KANPENRNDES S
LEIERO

Acentar |

Cancelar

A LA PIZARRA DIGITAL
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LA PIZARRA DIGITAL

scidn de la barra de herramientas I ﬁ onalizar barra de herramisntas | B cConfiguras n Pagina de Degradads
72 opeiones | [ Corfiguracion de pagina nueva. S @':T!él‘."sljémﬂcla'&'fdi@rrié'
[ Laspaters

- tra'ﬁgﬁareritia, -el-'cdiqr 'de}_fnndo st pii'jtar'_ o un E;olqr
transparente lo que permitira que los abjetas de debajn se pusdan
Ver,

Opcianes.
W Usar transparencia

Color transparente

Cambiar color transparente

- Seleccionar idioma

£+ Usar predeterminados del sistema Idioma de reconocimierta de texta

£ &
| Afrikaansa
albaniera
Aleman
Arabe T
Belorrusiera {latina) =
Bieloruso

Bosniera (lating)

Bosniera (zirilkoa)

Blgara:

Catalan

Cebuandera

Checo

Chino simplificado

China tradicional

&

Coreano

Croata

Danés - 1 :
Erromant:e Erretorromaniera Cancelar |
Eslovaco .'Sﬂ

18



RA LA PIZARRA DIGITAL
TE

Preferencias. . .

. Opcmnes l D Configuracion de pagina: nueva | E Transparencia & IdJoma I
% Configuracin de |a barra de herramisntas. | ﬁ Pgrsonaﬁzar barra de herramiertas B Corfiguracion P4gina -:fe Degradado

ol
el ab
Aw=FN
IS

~Cuatro colores

B EE s

AL PFNN
AEAN-N-N

Aceptar I Cancelar |

~Dos colares:

19
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CAPITULO 2: EL SOFTWARE DE INTERWRITE Y LA
BARRA DE HERRAMIENTAS II
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CONFIGURACION DE LA GALERIA DE CONTENIDOS

Una vez que hemos instalado el archivo de la galeria de contenidos,
iremos a nuestra barra de herramientas y pulsaremos el botén de

— |1

galeria. | |

Crean base de datos de la galeria

Directorios de hisqueda

v | Cridirchivos de programalInterwrite Learning|Interwrite ContentiGallery

v | CriDocuments and Settings|RMITMEs documentosiGaleria de contenido Interwrite

Si es la primera vez que T e |
accedemos a la galeria, nos

preguntarad si queremos crear una
base de datos, pulsamos el botdn R ————
crear y el programa configura la ™|
galeria.

N

Directorios deeQueda adiionales

Agregar

f
Cancelar |

21



CONFIGURACION DE LA GALERIA DE CONTENIDOS

Galeria Interwrite =
i E

Una vez que se ha creado la base
de datos, al pulsar sobre el botdn
de galeria, ya nos aparece un
listado de elementos que podemos
insertar en nuestra pdgina.

Introduzca palabras de bidsqueds

- ® Artes v ocio
- =-Liencia

P Animales
= Biologia
Comida
Ertormo
Fisica

= Quimica

—

£

ol >

D50 marrdn Pajaro azul
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HERRAMIENTAS DE INTERWRITE

LOS LAPICES R |5

%y Lapiz mulkicolor

Vamos a encontrar diferentes tipos
de Idpices que podremos ir
modificando en color, grosor, tipo R Linea
de linea o grado de transparencia. cfe

2% Lépiz de imagenes

Texto a mano alzada

Forma a mano alzada

LAPIZ e

%} Marcador de resaltado

- VISTA PREVIA

TRANSPARENCIA FINAL DE TIPO DE
LINEA LINEA

24



HERRAMIENTAS DE INTERWRITE

q}% Lapiz
Ty Lapiz multicolor
_%. LAPIZ 2% Lépiz de imagenes
MULTICOLOR
& Linea

fa
W Texto amano alzada

% Forma a mano alzada

‘QQ} Marcador de resaltado

GROSOR
1

VISTA PREVIA

\4

COLORES A TRANSPARENCIA
MEZCLAR

25



HERRAMIENTAS DE INTERWRITE

i:"k% Lapiz

%y Lapiz mulkicolor

2% Lépiz de imagenes

LAPIZ DE =

’ " .:"'-. A
IMAGENES D Linea

% Textoamano alzada

‘@ Forma a mano alzada

%{1@ Marcador de resaltado

PARENCIA

INSERTAR
NUEVA
IMAGEN

| —=|—m|(on|< |7 | @@

GROSOR

26



HERRAMIENTAS DE INTERWRITE

Yy, Lapiz
LINEA Ty Lapiz multicolor

2% Lépiz de imagenes
% Linea
% Texto amano alzada

Forma a mano alzada

‘QQ} Marcador de resalkado
TIPO DE

LINEA
COLORES GROSOR \+4| VISTAPREVIA

TRANSPARENCIA FINAL DE
LINEA

27



HERRAMIENTAS DE INTERWRITE

%y Lépiz
“?g: IE;I(I(D)AA NAINO "y Lapiz multicalor
2% Lapiz de imagenes
& Linea
% Texto amann alzada
%, Forma a mano alzada
%, Marcador de resakado
TAMARIO CURSIVA
COLORES \NEGRlITA o VISTA PREVIA
TIPO DE SUBRAYAR
FUENTE

28



HERRAMIENTAS DE INTERWRITE

ii‘k,% Lapiz
FIGURAS GEOMETRICAS A o iy
MANO ALZADA 2% Lépiz de imagenes

& Linea

% Texto amano alzada

%' Forma a mano alzada

%{1@ Marcador de resaltado

FINAL DE
COLORES GROSOR |fNEAyy ~ VISTAPREVIA

< =1 b e -
- - " =

TRANSPARENCIA TIPO DE
LTNEA

29



HERRAMIENTAS DE INTERWRITE

Yy, Lapiz
R " Lapiz multicolor
% ROTULADOR 2% Lépiz de imagenes
& Linea
Texko a mano alzada

Forma a mano alzada

‘QQ} Marcador de resaltado

=t By

GROSOR

30



HERRAMIENTAS DE INTERWRITE

@ Formas
FORMAS
[- ] .ﬂj Escribir kexto
ﬁ ; ‘.% Estampadar
O
<f> ﬁ Herramienta Brajula
A % Borrador
N T
O &t Rellenar
TIPO DE | SELECCION DE
GROSOR LINEA 4 @)/ FORM

JLUK TRANSPARENCIA COLORES
DE LA DEL

LINEA RELLENO 31



HERRAMIENTAS DE INTERWRITE

ﬁ Formas

5 ESCRIBIR TECLADO EN
TEXTO PANTALLA

.ﬂj Escribir texto

S Estampador

ﬁ Herramienta Brijula

% Borrador

&t Rellenar
NEGRITA SUBRAYAR

COLORES \ \ -

VISTA PREVIA

TIPO DE TAMANO CURSIVA
FUENTE

32



HERRAMIENTAS DE INTERWRITE

E ESTAMPADOR

INSERTAR
NUEVA
IMAGEN

IMAGEN

ACTUAL Y
DESPLEGABLE

2]« [clefe) [ <] ee

fﬁ Formas

.ﬁcj Escribir bexto

S Estampador

ﬁ Herramienta Brijula

% Borrador

&t Rellenar

33



HERRAMIENTAS DE INTERWRITE

M BRUJULA
. (COMPAS) "ﬁ Formas

£l Escribir bexto
,% Estampador

PARA DIBUJAR
PONEMOS EL

PUNTERO EN EL ﬁ Herramienta Brijula
COLOR

Q} Borrador
1
f&) Rellenar
FINAL DE
COLORES GROSOR L}\'Efﬁ VISTA PREVIA

TRANSPARENCIA TIPO DE
LINEA




HERRAMIENTAS DE INTERWRITE

BORRADOR
. Modificamos el
5 tamafio moviendo el
cursor.
|
RELLENAR

Nos permite rellenar de

color los objetos o las !
pdginas en blanco

fﬁ Formas

(1

{;,-J Escribir texto

S Estampador

ﬁ Herramienta Brijula

% Borrador

&t Rellenar

35



HERRAMIENTAS DE INTERWRITE

HERRAMIENTA DE CAPTURA

La herramienta de ._
captura nos permite Captura
convertir en imagen lo que = ‘ -

tenemos en la pantalla. La
captura puede ser parcial,
a mano alzada o de toda la
pdgina que tengamos cocls
abierta. Cuando abrimos
esta herramienta nos da
la opcidn de poner la
imagen en una hueva
pdgina. La captura la
podremos hacer de
cualquier documento que
tengamos.

36



HERRAMIENTAS DE INTERWRITE

HERRAMIENTA DE CAPTURA

La captura parcial nos
permite seleccionar la
Zzona que hos interesa
haciendo un cuadro o
rectdngulo.

Capiura

E3

Parcial

Farmata libre Paqgina

/

I FPoner imagen capturada en pagina nugva

Cancelar

37



HERRAMIENTAS DE INTERWRITE

HERRAMIENTA . -

DE CAPTURA i .
LCl Cap'l'l.ll"a en fOl"mCl'l'O / I~ Porer imagen capturada en pégina nusva
libre nos permite / G

seleccionar una zona
marcandola con el Idpiz

Con la herramienta de transparencia,
podemos conseguir que el fondo de la
seleccion realizada no sea blanco, y si
el de la pdgina donde la insertamos.

N KON N« W o R IR ABLE O [6 e o5




HERRAMIENTAS DE INTERWRITE

HERRAMIENTA DE CAPTURA

l—
i

La captura de la d

Capiura

pagina nos inserta
en una pdgina
nueva la imagen del
archivo que
tengamos abierto
o del escritorio.
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CAPITULO 3: ELEMENTOS MULTIMEDIA
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ELEMENTOS MULTIMEDIA. INSERTAR ARCHIVOS DE

SONIDO
B

Para insertar archivos de sonido
dentro de una pdgina, deberemos ir a
herramientas, archivo de audio.

Podremos insertar archivos con
extension mp3 o wav.

Archivo de audio

Buscaren: | (B} Eswiitario

=t .___’p Mis documentos
\'3 4 MipC

Dacumentos ‘ﬁMis sitios de red
recientes & misequridsd

9 | ZJcalendario de ponencias
- [CICURSC DI
Escritorin ﬁ}ncceso directo a Escénieres v cémaras

: fa)Aceesa directo a Mis archivas
’-—j‘ @J gato
Wiz documentos
—
J
49
Wi PC
Mis siios dered  Nombre | j Aceptar |
j Cancelar

Tipa: |Todos log archivas de audio

| Modorakan

Desplazar pagina
Lapiz

Lapiz multicalor

Lapiz de imagenes
Linea

Texko a mano alzada
Forma a mano alzada
Marcador de resaltado
Farmas

Flash Plawver

Escribir testo

Estampadar

Archivio de audio:

firchivo de video
Herramienta Brijula
Borrador

Seleccion

Relenar

7 Herramienta Regla

Herramienta Triangulo

Herramienta Transportadar

=
e
[ archiva » [
7 Edtar i
Sl Herramiertas |
[Ty Paginas 4
fruda 4
Preferencias . . .

E & [l

=

e

Student Response System..,

Administrador de dispositivos. ..

Salir
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ELEMENTOS MULTIMEDIA. INSERTAR ARCHIVOS DE
SONIDO

|I II

Cuando hayamos insertado un archivo de audio, aparecera en
nuestra pdgina un reproductor de audio, con el que podemos
iniciar la reproduccién del sonido o pausarlo.

gafo
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ELEMENTOS MULTIMEDIA. INSERTAR ARCHIVOS DE VIDEO

Para insertar archivos de sonido
dentro de una pdgina, deberemos ir
a herramientas, archivo de video.

Solamente podremos insertar
archivos con la extension avi.

Archivo de video

Buscar en |a¢ Digco local [C:] j ; £F '

?'_']Archivos de programa

3
L_'wﬁ || Dacuments and Settings
Documentes | =)1386

recientes :-jlntel

_§ | Mis archivas
- |CProgram Flles

E seritorio _-' SURPORT
[=T058ems
) o=
=) vaLUEADD

Wiz documentos S WmBOwWs

MiFC
~g
Mis siios de red Wombre i j Aceptar
j Canicelar

Tipo: |T0dos log archivos de video

B

£

Moda ratan
Desplazar pagina
Lapiz

Lapiz multicalor

Lapiz de imagenes
Linea

Texko a mano alzada
Forma a mano alzada
Marcador de resaltado
Farmas

Flash Plawver

Escribir testo

Estampadar

[

& [l

o
{5
o

=

e

Archivio de audio:

Py EECHEEP BCE L SH e PSS

El
=

D

firchivo de video
Herramienta Brijula
Borrador

Seleccion

Relenar

1 Herramienta Feala

Herramienta Triangulo

Herramienta Transportadar

Student Response System..,

Administrador de dispositivos. ..

[ archiva r k

[ Edtar 3

i Herramientas |

[Ty Paginas v

fruda 4
Preferencias . .,

Salir
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ELEMENTOS MULTIMEDIA. INSERTAR ARCHIVOS DE VIDEO

Cuando hayamos
insertado un archivo de
video, aparecerad en
nuestra pdgina una
ventana desde la que
podremos lanzar el
reproductor de video,
con el que podemos
iniciar la reproduccién
del video, escribir sobre
él o pausarlo.

baile
=

|| Workspace Media Player,

File Options  Help
£ 1IN ESSNNCEIE S T Y o
baile.avi - 1482760 x 1486392
000 )l 0:00
Preview Basic Colors:
MMluke O
H N NNEN e —
| DONCECNE - [8]
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ELEMENTOS MULTIMEDIA. HACER UN VIDEO

Podremos realizar la
grabacidn de un video
abriendo la herramienta
de grabar y reproducir.

Esta herramienta la
podremos utilizar en una
pdgina del software,
sobre el escritorio u otro
software.

Fy

% Marcador de resaltado

@ Formas
@ Flash Plaver

;f-:\”ﬂ Escribi texto

2 Estampador

§ Archivo de audio

=

Archivo de video

Herramienta Brijula
Borrador

Seleccion

> &S

Rellenar

[ Herramienta Regla

I " e

&) Herramienta Tridngulo

@ Herramienta Transpartadar

[@@ Zumbido
@ Captura, .

Fa . Reconacimiento de texta 3 mano alzada, . .

fiis

Retroceder pagina
Avanzar paging
Carting

Foco de luz

Galetia

5t abar ¥ reproduci:

NEE » @ ¢ $

Insertar soportes, .

D Archivo b !_
7 Ediar . B

Herramientas ‘
Y Paginas ; ;f
fyuda b ,

Preferencias . .,
E
% Student Response System...

DE Administrador de dispositivos,..  §

@ Salir

MALKBL SOFTWARE 3.gwh

IWaALtoSaye GWE
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ELEMENTOS MULTIMEDIA. HACER UN VIDEO

: ] | Grabadora - | [
Cuando abrimos esta herramienta, | el LEE
se lanza esta ventana para poder » |BEm Y
iniciar la grabacidn. e

Una vez que pulsamos sobre el botdn de inicio de la grabacidn, se
nos abre una nueva ventana que nos permite configurar si
queremos grabar toda la pantalla o solo una zona.

Zancelar
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ELEMENTOS MULTIMEDIA. HACER UN VIDEO

T
& =
Parcial Parttalla

Carnicelar

Si pulsamos sobre el botdn de pantallq, inicia la grabacidn
directamente. Si pulsamos el botdn de captura parcial,
aparecerd una herramienta de seleccion que nos permitira
establecer la zona que queremos grabar. Una vez que
hayamos establecido esta zona, comenzara la grabacidn.

[ IGrabacisn [Z ]2

frchivo Ayuda

Podremos pausar la grabacidn o BEmoas
bien terminarla.

000004
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ELEMENTOS MULTIMEDIA. HACER UN VIDEO

ventana que nos permitira poner el nombre a nuestro video

n Cuando finalicemos la grabacidn del video, se abrira una
y configurar donde queremos guardarlo.

Guardar. archivo AV|

Buscaren: |'_;l Grabaciones del usuario j = £ B8~

;5 @ IWTemp
i

Documentos
recientes

Eseritario

Wiz documentos

9

Mis stios dered Mombre

. V4 November 29 200! :J Guardar |
El video se guardard ey et 5 S

CO n eXTens i 6 n GVi . [™ Enviar por correo electrénico d35|.

iiHIIIEIHIIBBIIEIEII!II@ :
Lo Jafwlel i [t]sfulifof o -] ¢ Jaollondoerf 7
L :Hnﬂﬂllﬂllﬂllll-ﬂﬁﬁm

ent
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ELEMENTOS MULTIMEDIA. INSERTAR ARCHIVOS FLASH

{11 Modaratdn
o '?-_':'r'- Desplazar pagina
Podremos insertar dentro de una i
/. . . Ty, Lapiz _ :
pdagina archivos flash, extensidn e =
0 |
.swf. Dentro de la galeria hay una O B wte .
~ . 2 Linea B ; v B
pequefia muestra de archivos flash. i g ke
*5@ Texto a mano alzada m Betiarichio
\g* Forma & mano alzada By Pagnes N
x Marcador de resalado Ayuda y
- ‘E:'P Formas
Abrarihive Elas ' Flash Flayer ‘ w=| Preferencias . .,
| - i
Bscar e 1 ) Game ﬂ & [ of B (“ T —— % Student Response System...
} ;I!Ecmini S’a e Eﬂ Administrador de dispositivos, .,
5 @ CViEWET
Documentos || &) homoforasB @ Archivo de audio Salir &
recientes | 3
Fr [&] Archivo de videa
MALAL SOFTWARE 3.gwh
Eaoriat ﬁ Herramienta Brijula T~
3 % Borrador
_,J pruchas curso,gwh
o tf,“‘@ Seleccidn
Wiz documentos quijote.gwb
¢ Rellenar i e

%) [ Herramienta Regla
MiPC ;

{5, Herramienta Triangulo 4
‘»{l J {3y Herramienta Transportador 4

Mis sitios de red  Mornbre | | Aceptar
T !
Tipo:  [ichivs Flash [ 5WF) x| Eencels (& 2unbico
ﬁ Captura . .
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ELEMENTOS MULTIMEDIA.

El

Se pueden insertar imdgenes
en una pdgina de diferentes
modos: bien a través de la
herramienta de captura, a
través de la galeria del
programa, o insertando una
imagen directamente. Para
Insertar una imagen vamos a
utilizar la herramienta de
Insertar soportes.

My Lapiz de imagenes
& Linea

& Texto amano alzada
% Forma amano alzada
\% Marcador de resaltado
45 Formas

@ Flash Player

n|  Escribir texto

i% Estampadaor

{{&' Archiva de audio
|_i} Airchiva de video
ﬁ Herramienta Brojula
& Borrador

G Seleccidn

b
e Rellenar

[ Herramienta Reala

-)‘:.E. Herramienta Tridngulo

(£ Herramienta Transportadar

INSERTAR IMAGENES

D Archiva b
[ Edtar 4
Herramientas “
Ty Paginas 4
@ Avuda 4
(7] Preferencias . . .

[ % Student Respanse System..,

‘ E‘J Administrador de dispositivas...

Salir

MaLAL SOFTWARE 3.qwb
segunda sesion.gwh
pruebas curso,gwb

¥ quijote.gwb

E‘% Zumbido

@ Captura . . .

T“l,_. Reconacimiento de kexto a mano alzada, . .

4} Retroceder pagina

@ Awanzar pagina

@ Corting

4y Focode bz

H Galeria

3 Grabar y reproducir

‘ Insertar sopottes, .




ELEMENTOS MULTIMEDIA. INSERTAR IMAGENES

Abrir archivo multimedia

Buscaren: [ TERCERCC ) | B

b (CDATENCION A LA DIVERSIDAD
._a,,} () CASTILLA LA MANCHA

Documentes (liProvecto compensatoria
recientes [ TECNICAS DE ESTLUDIO

9 [ temario orientadion
: [FlBercen

Escritorio ﬁ fiordos

v

~/)

Mis documentos

w5

MiPC

Msstiosdered  Nombre [ ;J | Aceptar |
Todaos los archivos Multimedia j Cancelar |

Tipa:

Se ;ﬁueden insertar
diferentes formatos
de imdgenes.
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ELEMENTOS MULTIMEDIA. INSERTAR VINCULOS

Para poder insertar vinculos debemos de tener un objeto, imagen, texto,
etc. al cual poder asociar el vinculo. Esta herramienta la vamos a tener

disponible tanto en la barra de herramientas, como disponible una vez que

seleccionemos el objeto o la imagen en la barra inferior con forma de
cadena. Se pueden insertar vinculos a diferentes archivos que tengamos
en nuestro ordenador: sonidos, videos, etc. o bien a direcciones de
Intfernet.
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ELEMENTOS MULTIMEDIA. INSERTAR VINCULOS

Una vez que hayamos
seleccionado la
herramienta de vinculo se
nos abrira esta ventana.

Podremos agregar un
vinculo, pudiendo elegir

=

= |

nculos

i~ Tipo de winculo;

-

entre todos estos tipos.

c.'.f
i

v

Mo se: ha definida mingdn vincula

Aaregar/Editar vinculo. ‘ Bortar vinculo

fceptar | Cancelar |

Luiiar wncais A0 Intarwrite:

Tipa de vinculo: llﬁ.finculo auna pagina de Inkernet

Introduzca una di

Yiriedld & tinia paaina de Inkermet

Yinculo a-.una pagina v archivo GWE de Interwrite
Yinculo a un archivo, Por ejemplo, Word, PowerPoint, Excel, &
Yinculo a un archiva de sonido
Yinculo a un archiva de video

| Aceptar | Canceldr
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ELEMENTOS MULTIMEDIA. INSERTAR VINCULOS

Hay que tener en cuenta que los vinculos a archivos que tengamos en
huestro ordenador, cuando guardemos el archivo y lo abramos en otro
ordenador, no van a estar disponibles, aunque llevemos esos archivos
dentro de una misma carpeta junto al archivo de interwrite.

Solo permanecerdn de forma invariable los vinculos que
establezcamos a direcciones de pdginas de internet,
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PROPIEDADES DE LOS OBJETOS

Una vez que hemos insertado un objeto en una pdgina de
interwrite, podremos seleccionarlo con la herramienta de
seleccion.

T=F & Seleccionar todo 2

Ca AN mBOWs BRE
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PROPIEDADES DE LOS OBJETOS

Una vez que hemos seleccionado un objeto, se activan las
siguientes herramientas; ordenar las entidades seleccionadas, H

rotar los objetos seleccionados, E agrupar y desagrupar varios

objetos, m enviarlo al fondo, exportar como archivo de

imagen, E o agregarlo a la galeria de contenidos.

BE 1L
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PROPIEDADES DE LOS OBJETOS

ORDENAR LAS ENTIDADES
SELECCIONADAS

Una vez hemos seleccionado un objeto, con la herramienta de
ordenar las entidades seleccionadas, podremos mandar el objeto al

fondo, al frente, adelante o atrds, pudiendo superponer diferentes
objetos.

B Traer al frente (Ctel+F)

EE':I = X | B, Erwiar al Fondo (Ctr+8)
L Traer adelante (Ctrl+Mayis+F) !_!J
ar atras (Chrl-Mayvs '

——— & Enwi

+E)

ha =

59



PROPIEDADES DE LOS OBJETOS

ROTAR LOS OBJETOS
SELECCIONADOS

Una vez hemos seleccionado un objeto, con la herramienta de
rotar los objetos nos permite rotar 90° en sentido horario o

antihorario, rotar 180°, dar vueltas horizontalmente o
verticalmente.

A5 Rotar 90 gradas en direccidn contraria a las agujas del relaj

b Rotar 90 grados en direccidn de las agujas del reloj

W b 3 i, E{-}; Fotar 180 grados

* L) Ak Dar vueka horizontalmente 4;‘

| )
| = Dar vuelta verticalmente
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PROPIEDADES DE LOS OBJETOS

AGRUPAR Y
DESAGRUPAR OBJETOS

Cuando tenemos varios objetos, una vez seleccionados, podremos
agruparlos para que se comporten como uno solo objeto. Una vez
estén agrupados podremos desagruparlos si lo necesitamos.
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PROPIEDADES DE LOS OBJETOS

E:'!‘ ENVIAR AL
- FONDO

Una vez hemos tenemos un objeto o imagen, una vez seleccionado,
lo podremos fijar en el fondo con esta herramienta. Esta accion
hos permite superponer otros objetos encima.

B W0 %t |NOEEER

-------
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PROPIEDADES DE LOS OBJETOS

EXPORTAR
ENTIDADES

Una vez hemos seleccionado el objeto lo podremos exportar
como imagen a diferentes formatos.

Exportar entidades

Tipo de archiva

BME - Windows Bitmap

Mombre de archivo

I MALAL SOFTWARE 4.BMP

Direckario

CiiDacuments and SettingsiESCUELA 1iMis
documentosiInkerwrite \WorkspacelExportar

Examinat, . .
~Fondo -~

{7 Utilizar fondo de pégina como fondo de imagen
R T e = = [Exportar entidades| o
G L e R WO s BRE i

% |tilizar &l color blanco coma Fonda de imagen

Expartar | Cancel
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PROPIEDADES DE LOS OBJETOS

AGREGAR OBJETO A
LA GALERIA

=

Podremos agregar a la galeria los objetos que
seleccionemos con esta herramienta.

Aigregar seleccion a Mi galeria

E Agregar pagina actual a Mi galeria

S 55 o R I{'!j B:u '?Agregar archivos ala galeria
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PROPIEDADES DE LOS OBJETOS

BLOQUEAR LA POSICION
DE LOS OBJETOS

Podremos bloquear la posicion de los objetos y de
esta forma superponer mds objetos, sin modificar
su posicion en la pdgina.

i e
A L e WO BR i
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PROPIEDADES DE LOS OBJETOS

n COPIADORA

Con la copiadora, una vez seleccionado el objeto,
podremos duplicar de forma indefinida un objeto
simplemente clicando sobre él.

A LR Y B0 BES
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TRABAJO CON LAS CAPAS EN UNA MISMA PAGINA

En una misma pdgina vamos a poder insertar hasta 6 capas.
Estas capas las podremos activar para trabajar sobre ellas, o
bien, para que se ejecuten los archivos que hemos insertado
(sonidos, videos, objetos flahs, texto, dibujos, etc.). También
podremos editar el nombre de cada una de las capas.

&=
&
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