COLOREA 4.0

Instalación para no expertos

Debido a que me he encontrado con muchos usuarios que me preguntan sobre cómo se hace la instalación de los programas, escribo aquí algunas notas de cómo instalar dicho programa:

· 1º Se ha de bajar de internet el programa completo. Si no se ha bajado el 100% del archivo zip no tendrá los archivos necesarios para que se ejecute el programa correctamente.

· 2º Se abre el archivo con el WINZIP 8.0 o superior. ( no ejecutar la aplicación desde el winzip directamente, porque el programa todavía no está descomprimido ). Si utilizamos Windows XP, el propio sistema tiene la capacidad de descomprimir programas, además de un asistente para la descomprensión de archivos.
· 3º  Sin marcar ningun archivo pulsar el botón Extract, aparecerá otra ventana donde tenemos que hacer lo siguiente: en el pequeño cuadro de texto que aparece en la esquina superior izquierda de título “Extract to” escribir la ruta donde queremos situar el programa. Ejemplo “C:\Colorea”, y pulsar el botón Extract que se encuentra en la esquina superior derecha de la ventana.

· 4º Observaremos que el ordenador hace unas cuantas operaciones que consisten en: crear la carpeta, descomprimir los archivos y guardarlos en dicha carpeta.

· 5º Con el Explorador de Windows o desde mi PC buscar la carpeta creada, y pulsar sobre la aplicación “Colorea.exe”. El programa debería empezar a funcionar.

Si utilizamos XP debemos hacer funcionar el programa la primera vez desde una cuenta de administrador de equipo,  las demás se podrán utilizar desde cuentas limitadas.

Novedades de esta versión (Colorea 4.0)
· Dos tipos de paletas de colores según el tipo de grupo a que pertenecen los dibujos ( una paleta más adaptada a los pequeños y otra con más gradaciones de colores )

· Se añade una opción que mueve el dibujo por la pantalla. Está pensado para dibujos grandes que no caben en las dimensiones del monitor.

· Se añaden dos botones que acercan y alejan la imagen.

· Se añade la opción de relleno de textura ( Se que no es un sistema demasido perfecto, pero puede valer. Se que hay sistemas mejores pero todavía no he encontrado como llegar a éllos )

· Se permite que ampliar, cambiar o reducir las texturas que se encuentran en la carpeta de texturas ( para pasar de una textura a otra se utiliza el clic del ratón izquierdo para adelante y derecho para retroceder )

· Se impide el relleno de color negro-negro en los dibujos para pequeños.
· El cursor lleva el color que se utiliza para pintar ( Por cierto, algo que es bastante complicado de programar )

· Se permite que se puedan cambiar las paletas de colores por otras.

· Este programa no se puede ver en una resolución de 640X480. Se necesita un mínimo de 800x600 que es lo recomendable.

Nota: si tuviera una clase de informática y quisiera instalar este programa haría dos instalaciones: una para pequeños ( le borraría las carpetas de dibujos para grandes ) y otra para grandes con dibujos para grandes y pequeños.  ¡Es una idea!
¡Seguro que me dejo algo!
Novedades de esta versión (Colorea 3.0)
· Los dibujos se organizan por grupos. Hay dos tipos de grupos: dibujos que rellena color hasta encontrarse los contornos de colores distintos, y dibujos que rellena color hasta encontrarse con contornos negros ( esta opción está pensada para los niños más pequeños ). 
· Permite además de rellenar color, dibujar líneas y trazados rectos.
· Permite la posibilidad de deshacer los últimos 4 cambios.
TIPO DE PROGRAMA 

Colorea es un programa de dibujar y pintar que está pensado para el usuario infantil. El programa corre en Windows98 o superior  y es muy sencillo de manejar. Dispone de los comandos necesarios además de ser muy intuitivos.

Para hacer el programa me basé en uno ya existente llamado PEKEPINT de LLOP  SOFTWARE  e-Mail   Llop@lix.intercom.es. Y lo que me decidió a hacer el programa fue el de eliminar un molesto control de impresión que los niños de mi escuela pulsaban una y otra vez colapsando la cola de impresión de nuestra impresora en red.

Es un programa que debería funcionar en cualquier windows igual o superior al 98 y se ha buscado que resulte sencillo y ameno. 

Esta versión es totalmente gratuita sin ninguna limitación, se puede distribuir siempre que no se cobre cantidad alguna por la propiedad intelectual. 

Por otro lado, dispongo de una versión diferente con muchísimas más imágenes que ofrezco por una pequeña y simbólica suma de dinero ( 2 Euros ). Para conseguir esta versión debéis escribirme solicitando dicha versión y yo os contestaré explicando las instrucciones que debéis seguir. Naturalmente siempre un trato personalizado, nada de respuestas automáticas.
CARACTERÍSTICAS DEL PROGRAMA

El programa tiene una serie de botones que hacen lo siguiente ( de izquierda a derecha ): 

· Primer botón selecciona la carpeta de dibujos.
· Segundo botón y tercer botón selecciona en orden decreciente y creciente los dibujos que hay dentro de una carpeta. Cuando llega al último el siguiente será el primero y viceversa.
· La paleta de colores superior sirve para dos cosas selecciona el color para pintar y dibujar además de copiar al portapapeles el dibujo que se tiene en ese momento ( esta opción se hace con doble clic y el objetivo es pegar después la imagen a otro programa como el Paint para después imprimirla )
· La paleta de colores inferior es un degradado del color seleccionado en la paleta superior.

· A continuación encontraremos un botón que permite deshacer los últimos cambios ( hasta 4 ).
· Un botón que recupera el dibujo original sin el color.

· Un último botón que es la puerta de salida del programa.

· También encontraremos 3 imágenes en la parte superior derecha del programa que hacen lo siguiente: el pato Lucas es el que permite colorear, debajo, un conejo que sostiene un lápiz permite dibujar líneas, y por último un señor que dibuja con una regla que sirve para hacer trazados rectos. Cuando se activan los dos últimos aparece debajo un círculo con un puntero en medio que selecciona el grosor de la línea. Ala hacer clic sobre él, el programa aumentará el grosor de la línea.
OBSERVACIONES DEL PROGRAMADOR

Como programador me gusta hacer programas abiertos y con sencillez en el manejo. Por esta razón el usuario de este programa puede confeccionarse sus propias carpetas con sus propios gifs, siempre que respete el nombre del archivo y su formato “gif”. 

Nota: para poder realizar los cambios que se indican a continuación, el usuario debe estar familiarizado con copiar, eliminar , cortar y pegar archivos, así como cambiarles los nombres.

· El programa permite que se puedan cambiar, manipular y añadir nuevos dibujos. Estos dibujos se almacenan en diferentes carpetas que se encuentran en el interior de la carpeta “dibujos”. Estas carpetas tienen diversos nombres. Aquellas que contienen la palabra “peque” han de contener dibujos pensados para los más pequeños con contornos negros ( como en la primera versión del programa Colorea 1.0 ). Éstas carpetas se distinguirán porque el botón de carpeta que es el primero que se encuentra  a la izquierda del programa cambia el color de fondo de amarillo a verde. Las otras carpetas pueden tener cualquier otro nombre. El orden que tienen al salir las carpetas es orden alfabético. Si el usuario quiere que aparezcan primero las carpetas para los pequeños deberá cambiar el nombre de éstas peque1, peque2 por 1peque o 2 peque  además de cambiar el nombre de los archivos que se encuentran en la carpeta logos ( archivos gifs pequeños que son las imágenes que van asociadas a cada carpeta).  Si lo que quiere el usuario es añadir una carpeta con nuevas imágenes, éste es el procedimiento: primero busca un archivo gif que identificará a la carpeta, después lo copia en la carpeta logos, se le cambia el nombre si se desea ( si el nombre contiene la palabra “peque”, por ejemplo, pequelandia.gif el programa entenderá que se ha de colorear hasta encontrar contornos negros ), después se crea la carpeta con el mismo nombre dentro de la carpeta dibujos y por último se copian las imágenes de los dibujos en dicha carpeta con los nombres 1.gif, 2.gif, 3.gif ….
· A su vez cada carpeta deberá tener los dibujos en archivos gifs con el orden: 1.gif 2.gif .... . Para sustituir un dibujo se borra aquel archivo que no guste y en su lugar se copia el nuevo con el mismo nombre del archivo borrado. Añadir es más fácil, se copia el archivo con el nombre “último número +1.gif”.

· El programa durante su ejecución guarda los cambios de cada dibujo pintado en ficheros bmp que guarda en la carpeta de donde ha leído el archivo gif. Esto significa que el programa debe tener en todo momento derechos de escritura ( Si trabajamos con una cuenta limitada de XP el programa debería instalarse en la carpeta de Documentos compartidos para que el programa pueda guardar los cambios). Estos ficheros se borrarán al iniciarse de nuevo el programa. En esta versión permite la posibilidad de que no se borren las modificaciones de los dibujos al abrirse de nuevo el programa. Para ello se ha de cambiar el texto del archivo borra.txt” escribiendo “no” en lugar de “si” ( sin dejar espacios y intros ). Por defecto el archivo viene con “si”.
· El programa para que se ejecute con la máxima potencialidad debe tener en las propiedades de pantalla la definición de color de alta densidad o color verdadero. Esta versión está optimizada para 800x600. Esto no quiere decir que con otras resoluciones el programa no funcione.
Desde mi punto de vista el único inconveniente que tiene el programa es que añadir muchos dibujos además de pintarlos implica utilizar varias decenas de megas del disco duro. La razón es porque cuando se pinta un dibujo se guarda en formato “bmp” que no tiene ningún tipo de comprensión. El tamaño del archivo variará según el ancho y largo del dibujo.
No sé si me dejo algo. Si tenéis alguna duda me la hacéis llegar por e-mail. 
Problemas con mi cuenta de correo

Últimamente, me he encontrado que una plaga de virus se ha apoderado de mi cuenta de correo en ordenadores ajenos al mío. Por esta razón, debemos tomar las siguientes precauciones. 

· Nunca escribo en Inglés

· Nunca envío un e-mail con archivos adjuntos. Mis mensajes sólo tienen texto.
· Mis mensajes de la cuenta jffa@ozu.es vienen siempre con el nombre Fernando Fernández.

· Si me escribís, por favor, no me adjuntéis archivos adjuntos, sólo enviarme texto.
· Es conveniente que en el apartado Asunto me escribáis sobre que programa queréis hacer la consulta.

Mis programas se realizan en un ordenador que no tiene ninguna conexión a Internet ni con otros ordenadores. Están libres de virus.
Un día que tenga tiempo pienso diseñar una pequeña aplicación de correo que sólo permita la recepción y envío de e-mail con sólo texto para evitar la entrada de correo basura o con virus en archivos adjuntos. No siempre se puede confiar al 100% en los antivirus. ¡ Ya veremos!
Agradecimientos

A quienes me han dado la idea: LLOP  SOFTWARE  e-Mail   Llop@lix.intercom.es
Las imágenes, las imágenes animadas y las imágenes del icono del programa las he ido cogiendo de diferentes WEBS, no son mías y debo agradecer a sus autores tan geniales dibujos, espero que este programa ayude a distribuirlas a un mayor número de internautas.

Muchas imágenes corresponden a personajes famosos de Walt Disney, Cartoon Networks, … . La propiedad intelectual de cada dibujo es de su autor o empresa que lo tiene registrado. ¡ Yo no soy un buen dibujante!
( Si quereis saber cómo he obtenido dichas imágenes es bien fácil. Nos vamos a la web de Google ( www.google.com ) le indicamos la búsqueda por la palabra “colorea” y con paciencia … )

Las animaciones las he realizado a partir de un control llamado “marchoso.ocx” de un buen programador llamado Maicas http://www.maicas.net/

DATOS DEL PROGRAMADOR

JOSÉ FERNANDO FERNÁNDEZ ALCALDE ( JFFA) Los nombres y apellidos que me pusieron mis padres.

Me llaman Fernando.

PROFESOR DE INFORMÁTICA ( también TECNOLOGÍA )

ESCOLA CULTURAL

BADALONA (BARCELONA)

ESPAÑA

jffa@ozu.es
Mis webs donde podréis encontrar mis otros programas
http://www.soldetardor.com/jffa

http://sapiens.ya.com/jffa1962/
http://www.xtec.es/~fferna49
