MO
FOMENTAR LAS

~ ACTITUDES DE
~_CONVIVENCIA A
' TRAVES DEL JUEGO

Juegos y actividades para aprender a compartir,
fomentar la cooperacion y reforzar los

comportamientos positivos

Coémo fomentar las
actitudes de convivencia
a través del juego.
Charlie Steffens y Spencer Gorin
Ediciones Ceac
Coleccidn Aula Practica
Barcelona, 1999

Este libro contiene mas de 60
actividades fisicas, programadas
escalonadamente, para ayudar al
profesor a encauzar conductas
agresivas, a fomentar la coopera-
cion y a reforzar los comporta-
mientos positivos.

El libro estd dividido en tres
partes: el juego creativo, que
intenta buscar la forma de que los
juegos tradicionales sean maés
atractivos; la segunda parte, el
juego humanitario, con activida-
des para que los nifios desarrollen
la confianza en si mismos y en los
demids; vy, el juego de baja agresi-
vidad, que pretende introducir a
los alumnos en la resolucién de
conflictos.

I A NN BN NN NNLEHNNINR.]

Introduccion a la Literatura

Infantil y juvenil
Teresa Colomer
Proyecto Editorial Sintesis Educacion
Madrid, 1999
Un libro para mejor conocer la
literatura dirigida a nifios y jove-
nes que cumple la misién educati-
va de iniciar a las nuevas genera-
ciones en el didlogo cultural a tra-
vés de la comunicacion literaria.
Un libro escrito con el fin de ofre-

cer las orientaciones y pautas
necesarias tanto para utilizar este
objeto cultural como para cono-
cer el tipo de propuesta educativa
que se propicia a través de él.
AN ENENNNERNNN]
Cémo ensefiar a leer
Michael Pressley
Temas de Educacion
Paidés
Barcelona, 1999
Un andlisis general sobre la
ensefanza equilibrada de la alfa-
betizacion e introduce opiniones
muy razonables en los actuales

debates sobre la mejor manera de
alfabetizar a los nifios. Pressley,
conocido investigador, sintetiza
diversos puntos de vista y recopi-
la datos procedentes de diferen-
tes perspectivas disciplinadas que
nos proporcionan un solido fun-
damento cientifico para abordar
con rigor un enfoque ecléctico.

RECURSOS

[ E N N ENNNENNENDNN,
Si tu hijo te pide un libro.

Lolo Rico
Espasa- e- Hoy
Madrid, 1999

Los libros infantiles los com-
pran los adultos. Los nifios no
escogen sus lecturas y tal vez esto
sea uno de los factores por los
que los niflos y adolescentes
estan dejando de leer,

Este libro trata de aconseiar a
los padres sobre el tipo de obras
que deben leer sus hijos, pues es
importante escoger bien para des-
pertar en ellos la aficién por la lec-
tura, ya que quien no comprende
lo que lee no leera jamas por pla-
cer.

Esprasa

TXEIEEXXEXEXEXXXEX
Con la colaboracion de:
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ECURSOS

[ N N N N N E N NN NN N N
1} Coleccion:
CADA EDAD ES
UNJUEGO
2) Nombre del
Juego:

¢JUGAMOS A
...DELETREAR?

Cémo se forman las
palabras: letra a
4 % letra
A £ W 3] Empresa; EDUCA
4) Nivel: 5 a 6 afios
5) Explicacidén: Es un juego para
ampliar su vocabulario, identificar
cada letra con su sonido, formar
palabras a partir de la unién de
letras y percibir que cada palabra
tiene un significado propio.

1} Coleccidn:
CADA EDAD ES UN
JUEGO
2) Nombre def luego:
LJUGAMOS A...
IR POR LA
CIUDAD?
Stop. £s obligatorio
pasérselo bien
3) Empresa: EDUCA
4) Nivel: 5 a 6 afios
5) Explicacién: Es un juego para
aprender a ir por la ciudad con
seguridad, descubrir y respetar las
normas bdasicas de seguridad vy
adquirir un comportamiento pru-
dente para evitar situaciones peli-

grosas.

1) Cofeccion:
CADA EDAD ES UN
JUEGO
2) Nombre def
Juego:
JUGAMOS
A... LAS
PROFESIONES?
¢Quién es?
cQué utiliza?
sQué hace?

3) Empresa: EDUCA
4) Nivel: 4 a 5 afos
5) Explicacién: €s un juego para
aprender a conocer distintas pro-
fesiones, ampliar el vocabulario
basico y descubrir que todos

hacemos cosas diferentes.

L B N N B N NN NN NN N
1) Cofeccion:
CADA EDAD ES UN
JUECO
2) Nombre def fuego:

1 (JUGAMOS A...
- 5 CONTAR

SEE HASTA 20?

: jYa cuento hasta 20!

3) Empresa: EDUCA

4) Nivel: 4 a 5 afhos

5) Explicaciéon: Es un juego para
aprender a identificar los nime-
ros del 1 al 20, relacionar los
nmeros con cantidades y asimi-
lar el orden de los nimeros.

1) PRIMER PREMIO EN EL
CONCURSQ DE JUCUETES O JUECOS
QUE DIFUNDAN LA IDEA DEL EURO

2) Nombre del juego:
EURO 2002

Un juego para divertirse
descubriendo el euro,
3) Empresa: EDUCA
4) Nivel: A partir de 8 anios

5} Explicacion: Con EURO 2002
los jugadores aprenderan las ven-
tajas del uso del euro para hacer
intercambios con otros paises de
la UEM, las ventajas de la libre cir-
culacidn de personas y mercanci-
as y las ventajas financieras que
supone no hacer cambios de
moneda.

1) Nombre del juego:

DOMINO GRANJA
2) Empresa: JOCDL- GOULA
3) Nivel: A partir de 1 afio
4}y Explicacion: Se trata de un
juego de dominé de 28 piezas de
madera para 2 - 4 jugadores.

A EEN N EESNNNRN.]
1) Nombre de! juego:

LOTO SUMAS
2) Empresa: Toot Mit
3) Nivel: A partir de 5 afos

4) Explicacion: Este juego es el
soporte ideal para despertar el
interés y consclidar, de una mane-
ra ladica, aprendizajes bésicos
matematicos, tales como las pri-
meras operaciones aritméticas, el
calculo y la medida del tiempo.

1) Nombre del juego:

LOTO CANTIDADES
2) Empresa: Toot Mit

3) Nivel: A partir de 3 afos

4) Explicacion: Este juego es el
soporte ideal para despertar el
interés y consolidar, de una mane-
ra lidica, aprendizajes basicos
matematicos, tales como las pri-
meras operaciones aritméticas, el
calculo y la medida del tiempo.

Con la colaboracién de:
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EL FABULOSO LIBRO DE LAS
TABLAS DE MULTIPLICAR.

Autoras: Kate Petty y Jennie Maizels.
Editorial: Montena 1.9%9.
Precio: 3.350 pesetas.

Libro que da la posibilidad a
sus pequefios lectores de cantar,
recitar, aprender y jugar con las
tablas de multiplicar.

EL RADIOFONISTA PIRADO

que desenterraba fildsofos
para explicarse el mundo.
AUTOR: Chema Sanchez Alcon,
Editorial Anaya. 1.999. 215 paginas.
Precio: 1.700 pesetas
Tras tener un suefio en forma
de pregunta, un locutor y redac-
tor de radio busca respuesta en
los filosofos A partir de ahi, se pro-
pone hacer un programa de radio
donde los fildsofos sean los prota-
gonistas. Esta es la historia de ese
programa. Con el radiofonista
desfilara un grupo de oyentes,
entre ellos una monja insomne,
un pintor tartamudo, un estudian-
te, etc.

EL APRENDIZAJE
DE LA
LECTOESCRITURA
DESDE UNA
PERSPECTIVA
CONSTRUCTIVISTA
VOL. L

Coordinadora:
Ascension Diez de
Uizurrun Pausas.
Editarial:

GCrad, 1.999. 123 piginas.

Precio 1935 peselas.

Este libro tiene el propdsito de
tavorecer la construccion, por
parte del alumnado, de los cono-
cimientos lingtiisticos de segundo
ciclo de educacién infantil y pri-
mer ciclo de primaria Se ofrecen
una serie de actividades secuen-
ciadas por modalidades de texto,
con la intencién de que sean sufi-
cientemente amplias v variadas
para que todos los alumnos y
todas las alumnas puedan partici-
par en ellas. Pretenden ser funcio-
nales y significativas y, al mismo
tiempo, tienen el objetivo de
potenciar el trabajo cooperativo y
facilitar que el alumnado se sienta
protagonista de su proceso de
enseftanza-aprendizaje.

a lectoescritura ﬂesde
nstructivista, Vol. 1

RECURSOS

A L i e,

Formacién el profesorado
Negesidades y demandzs

-3

s

Bamagrufian Ersimpin Eapsisis
A

FORMACION DEL
PROFESORADO.

Necesidades y demandas.
Autor: fosé Luis Carcia Hamas.
Editorial: Monografias Escuela Espaiola,
242 paginas. Precio: 1.879 pesetas.

El autor plantea tres dmbitos
diferenciados de formacién del
profesorado en los niveles no uni-
versitarios: La formacién cientifi-
ca, la formacién permanente v la
formaci6én en nuevos roles docen-
tes.Este trabajo analiza la figura
del profesor, valora el estado
actual de su formacién, conoce la
situacion, la situacion personal y
profesional de los docentes, el
grado de informacion que tiene
sobre la Reforma, averigua los
niveles de formacién en diferen-
tes area didactico-pedagogicas

etc.
e0socscsossees
Con la colaboracidn de:
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RECURSOQS

GUIA PRACTICA DE
WINDOWS 98
Guia de aprendizaje y referen-
cia sobre aplicaciones y herra-
mientas de este sistema operati-
" vo. Con ejemplos practicos de los
comandos y funciones.

LA BIBLIA DE OFFICE 2000

Manual de referencia comple-
tisimo sobre este paquete ofimati-
co, para satisfacer tanto a usua-

rios noveles como expertos.

Incluye CD-ROM con programas

shareware, freeware y copias de

evaluacion,

ER NN NN NN RN NN
EL LIBRO DE EXCEL 2000
Versién oficial de la nueva hoja

de calcule mas potente para el

sistema operativo Windows.

Incluye la prictica totalidad de las

funciones y herramientas de Excel

2000 . Con CD-ROM.

Jaime I'efin
M* del Carmen Vidai

Word
2000

AN

#

MANUAL FUNDAMENTAL
DE WORD 2000

Excelente guia de referencia
que facilita la localizacién de fun-
ciones y tareas de la nueva ver-
sion del procesador de textos mas
popular para Windows. Con
notas, informaciones, avisos, tru-
cos, etc. Incluye CD-ROM.

INFORMATICA PARA TORPES:
ACCESS 97

Coleccién dirigida a aquellas
personas que encuentran diffcil
aprender informatica. En este
caso este es un popular gestor de
bases de datos relacionados.

MANUAL AVANZADO
DE ACCESS 2000
Manua) dedicado a satisfacer
las necesidades de aquellos usua-
rios con un nivel de conocimiento
mas avanzado en el uso de este
potente gestor de bases de datos.
C0 0000 QCOOIOOIROLS

MANUAL AVANZADO DE

INTERNET (EDICION 2000)

Para sacarle el mayor partido a
Internet, correo electrénico, bus-
cadores, comercio electronico,
juegos en la red... Incluye CD-
ROM con freeware, shareware y
demas. '
oooPORIGIOOGOOOIOERIS
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